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Ozet. Tasarim kararlar verilirken farkli paydaslar icin mimari goriiniimlerin
olusturulmasi yazilim mimari tasariminda kullanilan yaygin pratiklerden biridir.
Bir mimari gergeve, onerilen mimari bakis agilarini organize eder ve yapisini
ortaya koyar. Literatiirde farkli mimari ¢er¢eveler sunulmustur. Ancak bunlar
oncelikli olarak geleneksel masaiistii tabanli alanlara ve bazilar1 da dagitik ge-
listirme platformlarina odaklanmistir. Bu bildiride Aselsan’da yiiriitiilen ¢oklu
trtin hattt mithendisligi projesi kapsaminda gelistirilen gomiilii sistemlerden ha-
reketle bir yazilim mimari gergevesi tanimlanmaktadir. Gomiilii sistemlerin ve
ilgili metamodellerin literatiirde incelenmesinin ardindan Aselsan’daki gomiilii
yazilimlar igin bir metamodel olusturulmus ve bu metamodel temel alinarak
cerceve tanimlanmustir. Cergeve, her biri metamodel’in belirli bir perspektifini
temel alacak ve farkli paydaslarin ihtiyaclarimi adresleyecek sekilde dokuz bakis
agisini igermektedir. Bu bildiride bakis agilarinin segimi ve Aselsan’daki kulla-
nimu ile ilgili yaklagim da sunulmaktadir.

Anahtar Kelimeler. Yazilim Mimari Modelleme, Mimari Goriiniimler, Mimari
Kalite Gerekleri

1 Giris

Mimari girdiler paydaslarin ihtiyaglarini tanimlar ve mimariyi sekillendirir. Bir pay-
das bir sistem iizerinde ilgisi (concern) olan kisi, ekip ya da organizasyon olarak
tanimlanabilir. Her paydas’in ilgisi mimarin verdigi kararlara etki eder [11]. Mimariyi
tanimlarken paydagslarm ilgilerine gore sistemin farkli mimari gériiniimler ile model-
lenmesi ve dokiimante edilmesi yaygin bir uygulamadir [3][6][10]. Bir mimari
goriiniim,belirli bir ilgiyi desteklemek i¢in sistemi olusturan elemanlarin bir alt setinin



ve aralarindaki iliskilerin gosterimidir. Birden fazla goriiniimiin kullanilmas,ilgilerin
ayristirilmasini saglar ve dolayisiyla yazilim mimarisinin farkli paydaslar i¢in model-
lenmesi, anlagilmasi, iletisimi ve analizi i¢in destek olur.

Sekil 1°de, IEEE tarafindan Onerilen mimari tanimlama standardi temel alinarak
mimari gériiniimler i¢in kavramsal model gosterilmistir. Sekil 1°de gosterildigi gibi
bir sistemin kendisiyle ilgisi olan bir ya da daha fazla paydas: vardir. flgiler bakis
acilariyla adreslenir ve goriiniimler bakis agilarindan elde edilir. Her sistemin bir
mimari tanimlama ile elde edilen belli bir mimarisi vardir. Mimari tanimlama bakis
acilariyla uyumlu bir grup gériinimil igerir.
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Sekil 1. Mimari Goriiniimler i¢in Kavramsal Model (IEEE Standard)

Bir mimari ¢ergeve Onerilen mimari bakis agilarini organize eder ve yapilandirir. ISO
standardimin tanimi su sekildedir [7]:

“Mimarileri tanimlamak i¢in belirli bir alanda ya da paydas toplulugu arasinda
olusturulan kurallar, prensipler ve pratikler”

Mimari ¢ergeveler, ilk zamanlarda, sinirli sayida ve belli bakis agilarinin kiimesi
olarak onerilmistir. Farkli sistemler i¢in farkl ilgilerin adreslenmesi ihtiyaci nedeni-
yle, bakis acilarmin sabitlenmemesi gerektiginin ve bunun yerine ¢oklu bakis
agilarmin kullanilabileceginin farkina varilarak bu yondeki egilim artmistir. Ornek
olarak giincel bir mimari cergeve olan “Gériiniimler ve Otesi” (Views and Beyond)
yaklagimi [3] mevcut bakis agilarimi uyumlandirma ve yeni bakis agilarim ekleme
konusunda mekanizmalar saglamaktadir.

Mimari gergeve, fikirlerin ve bakis agilarmin modellenmesinde ve mimarilerin
dokiimante edilmesinde 6nemli rol oynamaktadir. Ancak, mimari modelleme Kko-
nusundaki mevcut yaklagimlar geleneksel masaiistii ve bazen dagitik gelistirme plat-
formlarina odaklanmiyor gibi goriinmektedir. Gomiilii sistemler siklikla veya agik
olarak ele alinmamaktadir.

Bu bildiride Aselsan’da Coklu Uriin Hatti Miihendisligi projesi kapsaminda
gelistirilen GOmiilii Sistemler i¢in Yazilim Mimari Cergevesi tanimlanmaktadir.



Gomiili sistemler ve ilgili metamodeller ile ilgili yapilan literatiir arastirmasinin ar-
dindan olusturulan metamodel kullanilarak ¢ergeve tanimlanmistir. Cergeve, her biri
metamodelin belirli bir perspektifi temel alinarak ve farkli paydas ilgilerini karsilayan
dokuz bakis agisindan olusturulmustur. Bu ¢alismada bu bakis agilarinin se¢imi ve
Aselsan’daki kullanimi agiklanmaktadir.

Bildirinin kalani su sekilde organize edilmistir: Boliim 2’de g¢alisma igin teorik
altyap1 ve motivasyon sunulmaktadir. Mimari bakis ag¢ilarinin modellenmesi i¢in
kavramlarin tanimlandigi metamodel Bo6lim 3°te anlatilmaktadir. Bolim 4 gomiili
sistemler i¢in tanimlanan bakis agilarini sunmaktadir. B6lim 5°te bakig agilarmin
kullanim1 incelenmektedir. Son olarak Boliim 6 ¢alisma sonuglarint paylagmaktadir.

2 Teorik Altyapi ve Motivasyon

Bu c¢alismada gomiilii sistemlerin gereksinimlerini ifade etmek amaciyla bazi bakis
acilar1 tanimlanmaktadir. Bunun yaninda gémiilii sistemlerin diger yazilim agirlikli
sistemler ile ortak 6zellikleri de bulunmaktadir, bu tip genel ilgilerin ifade edilmesi
i¢in ise giincel bir yaklasim olan “Gériiniimler ve Otesi” yaklasimindan [3] fayda-
lanilmaktadir. “Gériiniimler ve Otesi” yaklasiminda bakis acilarmin tanimlanmasi igin
goriiniim tipi (view category) ve stil (style) kavramlari kullanilmaktadir. Bu yak-
lagima gore ti¢ tip goriiniim tipi belirlenebilir: Sistemin temel gercekleme birimlerinin
tanimlanmast i¢in Modil Goriinimii (modul), sistemin ¢aligma birimlerinin
tanimlanmasi i¢in Birim ve Baglantilar Goriiniimii (components and connectors) ve
yazilim ile yazilimin gelistirme ve ¢aligma ortamlart ile iligkisinin tanimlanmasi igin
Konuslandirma Gériiniimii (Deployment). “Gériiniimler ve Otesi” yaklasimi hali-
hazirda belli mimari stiller tanimlamakla birlikte farkli ihtiyaglar igin yeni stiller de
tanimlanabilir.

Son donemde mimari goériiniimlerin tanimlanmasi igin genel yaklasimlarin yani
sira gomiilii sistemlere 6zel yaklagimlar da goze carpmaktadir. Arias et al. [1]
hedeflerine gore yaklagimlari iki gruba ayirmislardir.

Ilk grupta asagidakiler yer almaktadir:

— Sistemde es zamanlh ¢alisan parcalari acik bir sekilde belirtmek amaciyla, islevsel
elemanlar1 es zamanlilik birimleri ile iliskilendirerek sistemin es zamanlilik mima-
risini tammlayan Ey Zamanlilik Bakis A¢ist [16]

— Sistem elemanlar1 arasinda davranigsal konular1 dilden bagimsiz bir sekilde tanim-
layan Davranissal Tanim [3]

Ikinci grupta asagidakiler yer almaktadr:

— Sistemin konuslandirilacagi ortamin tanimlanmasi amaciyla ortaya konulan ve
sistemin ¢aligma zamani ortamina bagimliliklarini da igeren Konuslandirma Bakis
Agisi [16]

— Caligma platformunun parga ve baglantilara tahsisinin igeren Konuslandirma Stili
[3] ve islevlerin fiziksel kaynaklarla ve ¢alisma zaman 6zellikleri ile iliskilendiren
Calisma Mimarisine [6] ek olarak [1]’de verilen bakis agilar1 (bkz. Tablo 1.).



Tablo 1. [1]’den uyarlanan mevcut goriiniimler

Bakas acis1 ilgi alam Sistem Elemanlari
Es Zamanlilik | - Gorev yapilari ve islevlerin Islem, islem gruplar,
[16] gorevlere dagilimi izlekler(thread),

- Islem (process) arasi iletisim ve islemler aras1 haber-

durum yonetimi lesme

- Senkronizasyon ve biitiinliik

- Acilis, kapanig, gorev hatalari

Davranig - Haberlesme tipleri Kullanim durumlari,
Tanimu [3] - Calisma sirast ile ilgili kisitlar yapisal elemanlar,

- Zamanlayici ile tetiklenen igler islemler, durumlar,
uygulamalar ve
nesneler

Konuslandirma | - Donamim (6zellikler ve miktar) Islemci ve istemci
[16] - Hazir kullanilan yazilimlar ile ilgili | digiimleri, ag
ihtiyaclar ve teknoloji uyumluluklart | baglantilari, donanim

- Ag gereksinimleri, fiziksel ve kapa- | birimleri ve islemler

site kisitlart

Konuslandirma | - Yazilim elemanlari ile donanim Yazilim elemanlari

Stili [3] arasinda tahsis, gog¢ ve kopyalama (islemler) ve donanim
iligkileri (islemci, bellek, disk,
- Donanim 6zellikleri, (Orn. bant vh.)

genisligi, kaynak kullanimi)

Calisma - Caligma konfigilirasyonu ve Islemler, gorevler,
Mimarisi [6] donanimsal birimlerle iligki izlekler, istemciler,

- Konfigiirasyonun dinamik davranigt | sunucular, tampon

- Haberlesme protokolii alanlari, mesaj

- Calisma zamani varliklarinin tanim1 | kuyruklari, ve siniflar

Calisma Bakis | - Sistem c¢aligmasi Pargalar, islemler,
Acilari [1] izlekler, islemler
arasi haberlesme

Genel olarak asagida verilen ihtiyaglar gomiilil sistemlere yonelik bakis agilarinin
olugsmasinda etkili olmustur, bu ihtiyaglar farkli paydaslarin gomiilii sistemler igin
ilgilerini belirtmektedir.

e Sistemin anlagilmasi: Gomiilii sistemin daha iyi anlagilmasina yonelik bakis agila-
ridir. Cergeve, farkli paydaslarin farkli gereksinimlerine yonelik farkli bakis agila-
rint igererek sistemin farkli 6zelliklerinin anlagilmasini saglar.

o fletisim: Gomiilii sistem bakis agilar1 sistem tasarim ve gerceklemesi ile ilgili
teknik bilginin aktarimi agisindan faydalidirlar. Bu sayede tasarimcinin gelistirici,
yonetici gibi farkli paydaslar ile iletisimini saglar. Gomiilii sistemlere yonelik



goriiniimler yazilimin platform ile nasil bir etkilesim icerisinde oldugunu goster-
meleri agisindan da gereklidirler.

e Proje planlama: Goriinlimler farkli tasarim alternatiflerini tartigmak ve projeyi
buna gore planlamak amaciyla da kullanilabilir.

e Gereksinim ile tasarim ve gergekleme aras1 uyumluluk: Idealde mimari tanimlama
giivenilirlik, giivenlik, performans gibi islevsel olmayan gereksinimlerin nasil kar-
silandigini da tanimliyor olmalidir. Gergekleme ile hedeflenen gereksinimler ara-
sinda farkliliklar olugsmasi siklikla karsilagilan bir durumdur. Mimari tanim bu
farklilasmalarin belirlenmesi ve gergeklemeyi uygun sekilde yonlendirmesi ama-
cryla kullanilabilir.

3 GoOmiilii Sistemler icin Metamodel

Arias [1], kosar yazilim i¢in bir metamodel tanimlamistir. Bu metamodel, fonksiyonel
bilesenleri kosar zaman elemanlariyla iligskilendirmekte ve ¢alisma zamanindaki ak-
tiviteleri tamimlamaktadir. Arias, ¢aligma bilesenleri (executing components) arasin-
daki bagimliliklar1 analiz eden bir metamodel kullanmistir. Bu metamodelin perfor-
mans yiki ile iligkili paralellestirme analizine odaklanan daha rafine edilmis bir
versiyonu Muhammad ve ark. [13] tarafindan sunulmustur. Su anki literatiirii temel
alarak ve gdmiilli sistem tasarimu ihtiyaglarina da odaklanarak gomiilii sistemler igin
Sekil 2°de gosterilen bir metamodel dnermekteyiz. Metamodelin kavramlart asagida
tariflenmistir:

— Sistemin ¢aligmasi, bir kullanici etkilesimi veya ¢alisma senaryosunun kosmast ile
baglar.

— Calisma senaryosu gelistirici ve son kullanici bakis agilart ile hazirlanmig gorii-
nimlerle [10] detayli olarak tanimlanmis normal ve sira disi kullanimlari tanimlar.
Senaryolar kullanim durumu ¢izimleriyle tanimlanabilir. Bir senaryo belli bir
islevin nasil yerine getirildigini adim adim agiklar.

— Yazilim Konfigirasyon Birimi (YKB) (SCI-Software Configuration Item) terimi
yazilhim konfigiirasyon yonetiminin yapisal bir par¢asini ifade eder. Her bir YKB
sistem seviyesinde tanimli ¢alisma senaryolarinin bir kismini gergekler. YKB bir-
den fazla galigir bilesen ve her bir ¢alisir bilesen birden fazla modiilden olusabilir.

— Bir yazilim bileseni (¢alisir bilesen), tariflenmis arayiizler ve dis bagimliliklar ile
olusmus bir birimdir. Bilegenleri haberlestirebilmek i¢in, bilesenlerin dis diinyadan
bekledigi ve dis diinyaya sundugu arayiizler tanimlanmisgtir.

— GOmiili sistemlerde yazilim bilesenleri ¢ekirdek (kernel) veya islem (process)
durumlarinda ¢alistirilabilir. Cekirdek durumda calisan bilesenler isletim sistemi
ile ayn1 hafiza boliimiini paylasirlar. Bununla birlikte, iglem durumunda ¢alisan bi-
lesenler kendileri i¢in ayrilmig bir korumali hafiza boliimiinde ¢alisirlar; kod, veri
ve isletim sistemi kaynaklarini bu hafiza boliimiinde tutarlar.

— Bir digiim (processing node), tizerinde yazilim bilesenlerinin yiiklendigi ve galigti-
rildig1 bilgisayar veya donanimi tarifler. Diigiim terimi tek ¢ekirdekli bir iglemci
olabilecegi gibi, ¢ok ¢ekirdekli bir islemcinin her bir ¢ekirdegini de ifade edebilir.



— Yazilim Konfigiirasyon Birimleri ig¢erdikleri bilesen sayisina gore bir veya daha
fazla diigiim ilizerinde konumlandirilmaktadir.

— Bir izlek (thread) bir isletim sistemi tarafindan ¢aligmasi planlanabilen en kiigiik
yazilim birimidir. Bir izlek kiigiik boyutlu bir iglemdir.

— Bir iglem, ana izlegi kosturarak caligmaya baglar; fakat daha sonra yeni izlekler
olugturabilir. Bir izlek, bir islem kapsaminda ardisik olarak tamimli bazi yazlim
kodlarini galistirir ve ayni kapsamda bazi isletim sistemi kaynaklarini kullanir.

— Aktiviteler izlekler tarafindan yerine getirilmesi gereken gorevleri tanimlar. Aktivi-
teler veri ulagim, kod kullanim, platform kullanim gibi farklilastirilabilir.

Calisma 1.0 Senaryo
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Sekil 2. Gomiilii sistemlerin bakis agilarinin tiiretildigi metamodel

4 Gomiilii Sistemler icin Bakis Acilari

Onceki boliimde tariflenen metamodel temel aliarak olusturulan gémiilii sistem bakas
acilar1 Tablo 2 de gosterilmektedir. Mimari ¢ergeve dokuz adet iligkili bakis agisindan
olusur. Bu bakis agilar1 hem Aselsan hem de gomiilii sistemlerin genel ihtiyaglarini



karsilayacak sekilde belirlenmistir. Bakis agislar1 standart bir sablon yapisi ile tari-
flenmektedir. Yer sinirlamasindan dolayr biitiin bakis agilar1 yerine 6rnek bir bakis
acis1 detayli olarak verilmistir. “Bilesen Diigiim Tahsisi” (Component to Node Allo-
cation) bakig acisi, bilesenler ile isleme birimleri arasindaki eslesmeyi tanimla-
maktadir. Bu bakis acist Tablo 3’te gosterilmektedir. Bu bakis agisi kapsaminda,
gomiilii yazilimlarda kullanilan bilesen tipleri de tariflenmektedir.

Tablo 2. Gomiilii Sistemler Bakis Agilar1 Kiimesi.

Bakas Acisi

Tanim

Calisma Senaryosu — YKB
Tahsis

(Execution Scenario to SCI
Allocation)

Calisma senaryolarini ve senaryolari
olusturan ana adimlar1 ve bu adimlarin
hangi YKB’de ger¢eklendigini tanimlar

YKB Tahsis
(SCI Allocation)

Calisir bilesenlerin YKB’lere ve modiil-
lerin galisir bilesenlere tahsisini tanimlar

Senaryo Adimi — Modiil
Tahsis

(Scenario Step to component
Allocation)

Senaryo adimlarimin siralanigini ve sen-
aryo adimlarmin modiillere tahsisini
tanimlar

Bilegen — Diigiim Tahsisi
(Component to Node Alloca-
tion)

Calisir bilesenlerin diigiimlere (node)
tahsisini tanimlar

Bilesen Etkilesim
(Component Interaction)

Calisir bilesenlerin ¢alisma esnasindaki
birbirleriyle olan iliskisini tanimlar

Bilesen - Izlek Ayristirma
(Component-Thread Decom-
position)

Izleklerin ayrisimini ¢alisir bilesen
tanimlar

Modiil — Izlek Tahsis
(Module to Thread Allocation)

Modiillerin izleklere tahsisini tanimlar

Izlek Etkilesim
(Thread Interaction)

izlekler arasindaki iligkiyi tanimlar

Davranis
(Behavior)

Tanimlanan bakis agilarindaki eleman-
larin arasindaki davranig ve etkilesim
tanimlanir




Tablo 3. “Bilesen — Diigiim Tahsisi” Bakis Agisi

Boliim Tamm
«Bakis Agis1 Ismi» Bilesen — Diigiim Tahsisi

«Genel Aciklama»

Bilesenlerin diigimlere dagilimi

«lgiler» Ihtiya¢ duyulan diigiimler nelerdir?
Diigiimlerin ayrigimi nasildir?
Bilesenler diigiimlere nasil dagitilir?
«Tipik Paydaglar» Sistem Miihendisleri
«Mimari Eleman » Diigtim, Islem, Cekirdek
«liskiler» Dagilim
«Model tipleri ve gosterimy»
<<DCl>> Donanim
isim Konfigiirayon Birimi Relations
<<HCI>>
<<Processor Card>> Islemci Karti
Isim
<<Card>>
isim
<<Card>> Kart
Isim
<<Processor Card>>
. isim
<<Processing Unit>> Islemci Birimi
fsim (NOde) <<Processing Unit>>
isim
€
&] -1}
<<Kemel>> or <<Kemel>> Cekirdek Sireci <<Kernel>>/ <<Kemel>>/
<<Process>> <<Process>>
a islem (Kullanici
<<Process>> or <<Process>>| Mo du)

“Bilesen Duigiim Tahsisi” bakis acist ile iretilmis bir goriiniim

gosterilmektedir.

Sekil 3°de



<<HCI>>
Receiver

<<Card>>
FPGA

<<Processor Card>>
CPU_7448

<<Processing Unit>>

=al
<<Kernel>> <<Process>>
ControlComponent Algorithm

Component

Sekil 3. “Bilesen — Diigiim Tahsisi” bakis agis1 i¢in 6rnek goriiniim

5 Bakis Acilarinin Kullanim

Onceki béliimlerde yapisal bakis acilari ve dinamik davranis modelleme
tanimlanmistt. Bu boliimde mimariyi dokiimante ederken bakis acilarinin kullanimi
i¢in bazi 6nemli noktalar anlatilmaktadir. Sekil 4 bakis agilarinin se¢imi i¢in gerekli
tiim akist UML aktivite diyagrami kullanarak gostermektedir.

Galisma Senaryosu —
YKB Tahisis Bakis Agist

Davranis Bakis Agisi

Senaryo Adimi - Modiil .
[ Tahsis Bakis Acis j [YKB Tahsisi Bakig Ayls]

Bilesen Etkilesim Bakig
Agisi
Bileen - Diigiim Tahsis
Bakis Acisi
Bilesen - izlek Ayrigim
Bakis Agisi

arasi
tutarlilig kontrol et

Ittarl degil] ;
uyumlandir
[tutarl]

Mimari Tasarim Dokiimanini
hazirta
Mimari Tasarim Dokimanini
gbzden gegir

[iyilestirme

jerekiyor]
’ gerekiyor Dokiman dizelt
[gbris yok]

[zorunlu]

Modil - Izlek
Tahsis Bakis Agis

[zorunlu dei]

Izlek Etkilegim Bakis
Agisi

Sekil 4. Gomiilii sistemler bakis agilarinin kullanimini gésteren aktivite diyagrami



[o2]

. Oncelikle kavramsal ve iist seviye modellerin tanimlanmasi, ardindan daha alt se-

viye kosar-zaman modellerle devam edilmesi fikri siiregte temel alinmigtir. Bu
amagla ilk olarak “Calisma Senaryosu — YKB Tahsis” bakis a¢is1 kullanilarak her
bir YKB i¢in sistem seviyesinde tanimli senaryolarin hangilerinin gerceklenecegi
ve bu senaryolarin ana adimlar1 belirlenir. Bu bakis agisi sistemin davranigsal mo-
deli ile gercekleme modeli arasinda baglantiy1 saglar.

. Bundan sonra YKB’yi olusturan ¢aligir bilesenler belirlenerek “YKB Tahsis” bakig

acisi ile gosterilir. Gomiilii sistemlerde ¢alisir bilesenler bir veya birden fazla izlek
icerebilir, YKB Tahsis bakis acisinda izlek detayina girilmeden galisir bilesenler
belirlenir.

. Bu asamada daha detay analiz isteniyor ise senaryo adimlarinin ¢aligir bilesenlere

dagilim1 “Senaryo Adimi — Bilesen Tahsis” bakis agist kullanilarak tanimlanabilir.
Boylece her bir modiil i¢in atanan senaryo adimlari belirlenerek gercekleme ve sis-
tem entegrasyon testleri i¢in daha detay bilgi saglanmis olur.

. Daha sonra ¢aligir bilesenlerin birbirleri ile ve dis diinya ile olan arayiizleri “Bile-

sen Etkilesim” bakig agisi ile tanimlanabilir. Bu goriiniim izlekler arasi haberlesme
arayiizlerinin goriilmesini ve YKB dis arayiiz gereklerinin hangi izlek tarafindan
saglandiginin goriilmesini saglar.

. Bu adimlardan sonra “Bilesen — Diigiim Tahsisi” bakis agis1 kullanilarak caligir bi-

lesenlerin hangi diigiimlerde ¢alisacagi modellenir. Calisir bilesenler ortak olarak
tek bir diiglim iizerinde calisabilecegi gibi ayn kart tizerinde farkli diigiimlerde ve-
ya farkli kartlarda ¢alistirilabilirler; ayni galigir bilesen birden fazla diigim tizerin-
de de caligabilir. “Bilesen — Diigiim Tahsisi” bakis agis1 diigiimlerdeki islem giicii
ihtiyact yaninda calisir bilesenler arasi iletisim altyapilarinin tanimlanmasina da
yardim eder.

. Akisin son adimi izleklerin detayini gostermektir.
. Ik olarak “Bilesen - [zlek Ayristirma” bakis acis1 kullanilarak her bir calisir bile-

sen i¢inde yer alan izlekler modellenir.

. Daha sonra eger gerekliyse modiillerin izleklere dagilimi gosterilebilir; bu bakis

acis1 hangi modiillerin izlek icerisinde yer alacagini gosterir, bir modiil birden fazla
izlek i¢inde yer alarak o izlek iceriginde calisabilir.

. “Izlek Etkilesim” bakis agis1 ile izlekler arasindaki arayiizler tanimlanir. Arayiizle-

rin tanimlart ortam, protokol, veri tipi bilgileri i¢erebilir.

Tiim yapisal goriinimler modellendikten sonra davranigsal modeller tanimlanabilir.
Bunun ardindan biitiin goriiniimler arasindaki tutarlilik kontrol edilir. Bunun igin
bakis agilarindaki elemanlar ve s6z dizimi incelenir. Eger herhangi bir tutarsizlik
tespit edilirse buna karsilik gelen adaptasyonlar tanimlanmalidir. Bu islem bir kag
iterasyon gerektirebilir.

Siirecin takip eden adimi daha 6nceki adimlarda tanimlanan aktivitelerle mimariyi

dokiimante etmektir. Gorlinlimleri tanimlamanin yam sira ihtiya¢ duyulan diger bilg-
iler de eklenebilir. Mimari dokiimanlar tamamlandiktan sonra diger 6nemli paydaslar
tarafindan gozden gegirilmelidir. Eger iyilestirmeler gerekiyorsa dokiiman giincel-



lenebilir. Giincellenme ihtiyact yoksa siire¢ tamamlanir ve sistemin gelistirilmesinde
kullanilmak i¢in dokiiman hazir duruma gelir.

6 Sonugclar

Yazilim mimarisini modellerken farkli ilgileri ifade edebilmek i¢in ¢oklu goriiniim-
lerin kullanilmasina ihtiya¢ duyulmaktadir. Mevcut mimari goriiniim yaklagimlari
gomiili sistemler alaninda uygulanmak i¢in yeterli olmamaktadir. Bu bildiride
Aselsan’da gomiilii sistemleri modellemek icin rehber olarak kullanilan bir mimari
cergeve anlatilmigtir. Goriinlimlerin saglam bir altyapidan tiiretilebilmesi icin ilk
olarak gomiilii sistemlerde kullanilan 6nemli kavramlar1 gosterecek sekilde bir meta-
model tanimlanmigtir. Farkli perspektifler temel alinarak ve ISO/IEC 42010 stand-
ardimin mimariyi tariflemek igin gdsterdigi yol takip edilerek dokuz farkli bakis agist
ortaya ¢ikarilmis ve tanimlanmistir. Buna ek olarak bakis agilarinin kullanimi da an-
latilmistir. Bu bildiride bahsedilen bakis acilarinin timii ¢esitli gomiilii sistemlerin
alan mimarisini modellemek i¢in Aselsan’da halen kullanilmaya devam edilmektedir.

7 Tesekkiir

Bu siirecte birlikte ¢aligtigimiz is arkadaglarimiz Selma Dokmen, Rabia Esra Giray ve
Erhan Oriimlii’ye katkilarindan dolay1 tesekkiir ederiz.
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