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Zusammenfassung

Das Design moderner Benutzerschnittstellen hat unsere Interaktion
mit Softwaresystemen in den letzten zehn Jahren grundlegend neu er-
funden. Dies gilt sowohl fiir Applikationen auf mobilen Geréten, als
auch fiir Desktop-Programme. Unsere Programmierumgebungen, die
wir selbst zur Softwarenentwicklung nutzen, haben sich allerdings
wenig verdndert. Der Grofiteil der Programmrepréasentation und -
manipulation basiert immer noch auf reinem Text — eine eindimensio-
nale Folge von Zeichen, zweidimensional auf dem Bildschirm arran-
giert — mit Designelementen, die in Technologien vergangener Jahr-
zehnte verwurzelt sind.

In diesem Vortrag werden wir iiber die Zukunft von Softwarewerk-
zeugen spekulieren und prasentieren, wie ein moderner Editor zur
Programmeingabe und -manipulation aussehen konnte.
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