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Ozet. Yazilim gelistirme siireglerinin gereksinimler dogrultusunda uyar-
lanmasinda rehberlik edecek kapsamli bir gergeve bulunmamaktadir. Bu eksi-
klik bircok aragtirmaci tarafindan irdelenmis ve yazilim gelistirme siirecinin
uyarlanmasi i¢in degerlendirilmesi gereken etkenler hakkinda cesitli Oneriler
verilmistir. Bu Oneriler, bu alandaki bilgi birikimini ortak bir terminoloji
olusturacak sekilde sistemlestirmekten ve bu etkenlerin yazilim gelistirme sii-
recinde gergeklestirilen meveut etkinliklerle baglantilarini kurmaktan uzaktir.
Bu bildiride, (1) yazihm gelistirme siirecini uyarlamak igin degerlendirilmesi
gereken etkenlerin Essence gergevesinin ¢ekirdegi genisletilerek ifade edilmesi
ve bu etkenlerin nasil degerlendirilecegine dair Onerilerin derlenmesi, (2)
yazilim gelistirme siirecinde gergeklestirilmesi olasit etkinliklerin standart
bi¢imde tanimlanmasi, (3) etkenler ve etkinlikler arasindaki baglantilarin ku-
rularak yazilim gelistirme siirecinin uyarlanmasina yardimci olacak dnerilerin
olugturulmast igin bir yol haritas1 6nerilmektedir. Bu yolda kullanilacak termi-
noloji igin yazilim gelistirme siirecindeki onemli kavramlari modelleyen Es-
sence ¢ergevesi temel alinmigtir.

Anahtar Kelimeler: Yazilim gelistirme siireci, siireg uyarlama, Essence
gergevesi.

1 Giris

Modern diinyada yazilimin hayatimizin ayrilmaz bir pargast haline geldigi kabul
edilmektedir. Elimizdeki telefonda, evimizdeki televizyonda, kullandigimiz arabada,
bindigimiz ugakta, tedavi gordiigiimiiz hastanede, kisacasi neredeyse her yerde,
yazilim insanin bazi gereksinimlerini karsilamasi i¢in Onemli bir ara¢ olarak
kargimiza g¢ikmaktadir. Yazilimin hayatimizdaki bu 6nemi, ¢iktisi yazilim olan
yazilim gelistirme siirecini de olduk¢a 6nemli kilmaktadir.

Bir siireg, girdileri doniistiirerek ¢ikt1 tiretmektedir [1]. Aym sekilde bir yazilim
gelistirme siireci de gereksinimleri girdi olarak alip bunlar1 isleyerek, doniistiirerek bir
yazilim iiretmektedir [2]. Bu iretim siirecinde girdi ve siire¢ igindeki bilesenlerin
davranis1 ne kadar tahmin edilebilir olursa ¢ikt1 da o kadar dngoriilebilir olmaktadir.
Siire¢ iginde Ongoriilebilirligi arttiran en 6nemli etken olarak otomasyonun ¢ok ve
insanin karar almasim gerektirecek durumlarin ise az olmasi sayilmaktadir. Ornegin,
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onceden tanimlanmis girdilerin, daha ¢ok iiretim makinelerinin ve iyi tanimlanmis
etkinlikleri uygulayan insanlarin bulundugu bir siirecin iirettigi ¢iktilarin nitelikleri ve
niceligi yliksek seviyede tahmin edilebilir olmaktadir. Yazilim gelistirme siirecinde de
otomasyonun gdrece az ve insanin karar aldigi durumlarin goérece fazla oldugu
goriilmektedir. Bununla paralel olarak yazilim gelistirme siirecinin ¢iktist olan
yazilimin 6ziinde bulunan karmasiklik, uyumluluk, degisebilirlik ve goriinmezlik
ozellikleri de [3] siiregte yasanabilecek birgok zorluga isaret etmektedir.

Yazilimin 6zilinde bulunan o&zelliklerin getirdigi zorlugun yaninda (1) yazilim
miihendisliginde kapsayici teorilerin eksikligi [4, 5, 6], (2) her yazilim gelistirme
projesinin farkli dinamiklerinin olmast ve (3) yazilim gelistirme siirecindeki etkin-
liklerin gogunun endiistri tarafindan gelistirilmesi [7] yazilim gelistirme siirecine daha
sistemli bir yaklagima gereksinim olduguna isaret etmektedir.

Yazilim miihendisliginde kapsayici teorilerin eksikligi ve buna duyulan gereksinim
bazi ¢alismalarda dile getirilmistir [4, 5, 6]. Benzer sekilde yazilim gelistirme siireci
i¢in de kapsayici, bilgi ve deneyim birikimini birlestirici bir teoriye ihtiyag duyulmak-
tadir [8]. Temelde bu teori yoklugu nedeniyle yazilim gelistirme siirecinde kullanilan
etkinliklerin 6nemli bir b6liimiiniin tasarimlar1 gegmisteki deneyimlere dayanmaktadir
[9]. Bu deneyimler, belirli kosullar altinda sagduyu ile yapilan tercihler ile sekillen-
mektedir [10]. Proje yonetimi ¢aligma alaninda her projenin biricik oldugu ve takim,
paydaslar gibi bir¢cok boyuta gore degiskenlik gosterdigi [11, 12], yazilim mithendis-
ligi alaninda da benzer sekilde her projenin farkli dinamikleri oldugu [13, 14, 15, 16]
genel olarak kabul edilmektedir. Bu kabul, yapilan tercihleri etkileyen etkenlerin
olusturdugu durumlarin ¢oklugunun bir gostergesidir. Bu kadar ¢esitliligin oldugu bir
ortamda yazilim gelistirme siirecinde gergeklestirilen etkinliklerin  genellikle
endiistride tasarlanmasi da [7] ortak bir kavramlar biitiiniiniin ortaya ¢ikmasini zor-
lastirmaktadir. Bunun temel nedeninin endiistrideki en dnde gelen amacin kar etmek
oldugu ve bilimin ilerlemesine katkida bulunmanin kar etme amacinin yaninda ¢ok
daha diisiik bir 6neme sahip oldugu sdylenebilir. Dolayisiyla elde edilen deneyimlerin
nesnel bi¢imde degerlendirilerek genel olarak kabul gormiig bir terminolojiyle
paylasilmasi endiistrideki ana amaclardan biri degildir. Bu da endiistride elde edilen
deneyimlerin paylasilmasini ve karsilastirilmasini ¢ok zorlastirmakta hatta bazi du-
rumlarda imkansiz kilmaktadir.

Cockburn, yazilim miihendisligi alaninda deneyimlerin harmanlanmasindan elde
edilen modellerin asagidaki dort 6nemli gereksinimi karsilama konusunda eksik
kaldigin1 bildirmektedir [17]:

1. Yazilim gelistirme projeleri igin onemli olan etkenlerin ve bunlar arasindaki
iligkilerin belirlenmesi,

2. Yazilim gelistirme projelerinde elde edilen sonuglarin nedenlerinin sistemat-
ik olarak anlasilmasi,

3. Ortak bir terminolojinin olugmas,

4. Yazilim gelistirme projelerinde gerceklestirilecek etkinliklerin belirlenmesi
konusunda ge¢mis deneyimlerin degerlendirilmesi.

Endiistrideki deneyimlerin, kar ya da baska bir 6znel fayda elde etme amaci gii-
tmeden, nesnel olarak degerlendirilebilmesi, paylasilabilmesi ve karsilagtirilabilmesi
O6nemli bir gereksinimdir. Bu gereksinimin karsilanabilmesi i¢in ilk adim elde edilen
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deneyimlerin ortak tanimlar, kavramlar etrafinda sistemlestirilmesidir; yani ortak,
kapsamli bir terminolojinin olusturulmasidir. Bu sistemli yaklasim, gerek endiistride
gerekse akademide {iretilen bilginin nesnel bi¢imde degerlendirilmesini, verimli
bicimde paylasilmasint ve dgretilmesini, evrilmesini saglayacaktir; kisacasi bu bilgi
birikiminin degerini arttiracaktir.

Bu bildiride bir yazilim gelistirme siirecinde gergeklestirilecek etkinlikler
secilirken degerlendirilmesi onerilen etkenler, yazilim gelistirme isinin Oziindeki
temel kavramlari ve bu kavramlar arasindaki iligkileri modelleyen Essence
cergevesinin ¢ekirdegi [18] genisletilerek sunulmustur. Buradaki temel amag ortak ve
kapsamli bir terminoloji gelistirmektir. Bu terminoloji, yazilim gelistirme siirecinde
kullanilan etkinliklerin (esli programlama [19], Sprint planlama [20], Giinliik Scrum
[20], Sprint degerlendirme [20], iterasyon planlama [21], kullanim senaryolarinin ve
aktorlerin bulunmasi [21] gibi) standartlastirilmasiyla ve etkenlerin degerlendirme
sonuglariyla etkinlikler arasindaki baglantilarin  kurulmasiyla (6rnegin, kiigiik
takimlarda giinliik toplantilarin yapilmasi gibi) Sekil 1’de gosterildigi gibi yazilim
gelistirme siirecinin uyarlanmasi igin yol gosterici olacaktir. Bu terminoloji iizerine
bina edilmis olan bilgi birikimi de deneyimler ve deneysel ¢alismalar dogrultusunda
iyilesecek ve genisleyecektir. Bu ortak terminoloji daha fazla deneyimin belgelenmesi
ve paylasilmasi noktasinda da faydali olacaktir.

. Etkenlerin degerlendirme onerileri
. Etkinlikler Uyarlanmis yazilim gelistirme siireci
. Etkenlerle etkinlikler arasindaki baglantilar

T

Donit
(deneyimler, deneysel ¢alismalar)

Sekil 1. Yazilim gelistirme siirecinin uyarlanmast

Bildirinin ikinci boliimiinde literatiirdeki ilgili ¢alismalardan 6rnekler verilmis,
lclincli boliimiinde Essence c¢ergevesi tanitilmig, dordiincii boliimiinde Essence
cergevesi genigletilerek bir yazilim gelistirme siirecinin uyarlanmasi igin nasil bir
cergeve Onerilebilecegi konusunda bir yol haritast sunulmustur. Bdyle bir ¢ercevenin
olusturulmas: durumunda bu ¢ercevenin nasil kullanilabilecegine bir drnek yine do-
rdiincii boliimde verilmis, besinci boliimde sonuglar ve gelecekte yapilmasi planlanan
calismalar sunulmustur.

2 flgili Calismalar

Boehm ve Turner, bir yazilim gelistirme yontemi se¢mek igin bes etkenin deger-
lendirilmesi gerektigini belirtmislerdir [22]. Bu bes etken degerlendirilerek ¢evik
yontemlerin 6nerdigi etkinliklerin disipline edilmesi, kisacas1t mevcut kosullar dogrul-
tusunda yazilim geligtirme siirecinin 6zellestirilmesi 6nerilmektedir.

Cevik yazilim gelistirme yontemleri semsiyesi altinda siniflandirilan Crystal yont-
em ailesinde gergeklestirilecek etkinliklerin se¢imi igin kullamilan iki temel boyut
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takim biiyiikliigii ve yazilim hatalarina karsi tolerans olarak belirlenmistir [23]. Takim
biiyiikliigii, yazilim gelistirme i¢in dnemli olan iletisim ve koordinasyon gereksinim-
leri igin 6nemli bir gosterge olarak ele alinmaktadir. Yazilim hatalarina karsi tolerans
ise yazilim sistemindeki bir hatadan dolay1 kaynaklanabilecek bir rahathigin kaybi,
maddi kayiplar ve insan hayatinin olumsuz etkilenmesi gibi bir yelpazeyi temsil et-
mektedir. Bu iki boyuta gore Crystal yontem ailesindeki Crystal Clear, Crystal Yel-
low, Crystal Orange ve Crystal Red yontemlerinden birisinin se¢imi yapilmaktadir.

Ambler ¢evik yazilim gelistirme yontemlerinin biiyiik 6l¢ekli projelerde kullanil-
masinda degerlendirilmesi gereken dokuz etken Onermistir [24]. Ambler'in
¢alismasinin devamu niteligindeki bir bagka ¢aligmada, Ambler ve Lines ¢evik yazilim
gelistirme yontemlerinin Onerdigi etkinlikler kullanilarak mevcut kosullara uygun
uyarlanmis bir ¢cevik yazilim gelistirme yonteminin elde edilebilecegini belirtmislerdir
[25].

Kruchten, ¢evik yazilim gelistirme etkinliklerinin se¢imi igin degerlendirilmesi
gereken etkenleri igeren bir baglamsal model 6nermistir [26]. Bu modelde, organi-
zasyonel seviyedeki bes etken proje seviyesindeki sekiz etkeni etkilerken bu 8 etken
de projede gergeklestirilecek etkinlikleri belirlemede yol gosterici olacagi belir-
tilmektedir.

Clarke ve O’Connor, en uygun yazilim gelistirme siirecinin, yazilim gelistirme ofr-
taminin durumsal 6zelliklerine bagli oldugunu belirtmiglerdir [27]. Bu durumsal 6zel-
likleri literatiirdeki ¢aligmalardan derleyerek 44 etken olarak listelemisler ve bu etken-
leri 8 baslik altinda siniflandirmiglardir. Bu etkenlerin nasil degerlendirilecegi ve bu
degerlendirme sonucunda neler yapilabilecegi konularinda herhangi bir yonlendirme
bulunmamaktadir.

Klaus ve Kuhrmann, yazilim gelistirme siirecinin uyarlanmasi igin deger-
lendirilmesi gereken proje Ozelliklerini 49 etkenden olusan bir katalogda top-
lamuglardir [14]. Bu calismada etkenlerin degerlendirilmesi sonucunda atilabilecek
adimlar ¢ok genel oneriler (6rnegin kullanict katilimini yogunlastir, sistem mimarisi
lizerine c¢aligmalart yogunlastir, belgelemeyi arttir, belgelemeyi azalt, iterasyon
say1sini arttir gibi) seklinde verilmistir.

Tablo 1°de ilgili ¢alismalarda belirtilen etkenlerin bazilari listelenmistir.

Yazilim gelistirme yontemlerinin 6zellestirilmesine yonelik ¢aligmalarin yaninda
bir yazilimin yasam dongiisii ig¢in standart bir terminoloji olusturma amact giiden
standartlar da bulunmaktadir. IEEE STD 12207-2008 standardi bir yazilimin tiim
yasam dongisiinii tanimlamak i¢in genel bir siire¢ ¢ercevesi 6nermektedir [28]. Bu
standardin amaci yazilim sisteminin paydaslari arasindaki iletisimi kolaylastirmak
icin standart siiregler, yani ortak bir terminoloji, saglamaktir [28]. Bu standartta belir-
tilen siireglerin risk, karmagsiklik, biyiikliik gibi gesitli etkenlere gore uyarlanmasi
gerektigi belirtilmistir [1].

3 Essence Cercevesi

Essence g¢ergevesi, SEMAT (Software Engineering Method and Theory) girisimi
tarafindan yazilim gelistirmek icin kullanilan yontemlerin standartlastirilmasi
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amaciyla olusturulmustur. Sekil 2’de gosterildigi gibi c¢ergeve 4 temel bilesenden

olusmaktadir [7]:

Tablo 1. Yazilim gelistirme siireci uyarlama igin degerlendirilmesi Onerilen
etkenlerin kismi listesi

Etken Etkenin Etkenin aciklamasi
belirtildigi
calismalar
Paydaglarin yazihm | [14, 27] Yazilim gelistirme siireci ve paydaslarin bu siiregteki
gelistirme deneyimi rolii hakkinda genel bilgi sahibi olma; beklentilerinin
gergekeiligi hakkinda 6z degerlendirme yapabilme
Paydaglarin [14, 27] Paydaglara bilgi almak i¢in ulasabilme kolaylig1
ulagilabilirligi
Paydaglarn sayis1 [14, 27] Yazilim gelistirme siirecinin farkli agamalarinda bir
role sahip olan kisi sayisi
Firsatin [27] Firsatin ne kadar acil degerlendirilmesi gerektigi
zamanlamast
Gereksinimlerin [27] Gereksinimlerin kargilanmasi igin gerekli teknik
yapilabilirligi unsurlarin varligi
Gereksinimlerin [19, 27] Gereksinimlerin ne siklikla, ne kadar degistigi
degisim siklig1
Yazilim sisteminin | [24, 27] Yazilim sisteminin, sistemi olusturan alt sistemlerin
karmasiklig1 anlasilabilme kolaylig1
Yazilim sistemi — [14,24,26] | Gelistirilecek yazilim sisteminin mevcut bir sistemin
Yeni/Yenileme yerine gecip gegmeyecegi
Takimin biyiklagid | [14, 19, 23, Takimda yer alan kisi say1s1
24, 26, 27]
Takimin kiiltird [19, 24, 26, Takim ig yapma bi¢imini etkileyen ¢esitli unsurlardan
27] meydana gelebilen birikim; 6zellikle degisime, diizene
uyum saglama yetenegi
Takimin alan [14, 19, 23, Takimin yazilim sisteminin kullanilacagi alan
bilgisi 27] hakkindaki bilgi seviyesi
Takimin teknik [14, 19, 23, Takimi yazilim gelistirme isi hakkindaki bilgi seviyesi
bilgisi 27]
Yazilim hatalarna [19, 23,26, | Yazilim sisteminde ¢ikabilecek hatalarda nasil
kars1 tolerans 27] zararlarin olusabilecegi
Gereksinimlerin [27] Gereksinimlerin nasil karsilanacagi konusunda ne kadar
kargilanmasindaki esneklik olabilecegi
esneklik
Yonetim destegi [27] Yonetimin, iist diizey yoneticilerin projeye destek
seviyesi
Paydaslarin takimi [27] Paydaslarin takimi destekleme tarzi: otoriter, zorlayici,

destekleme tarzi

samimi, vs.

e Dil: Cekirdegi, etkinlikleri ve yontemleri tanimlamak i¢in kullanilan dil 6gelerini
ve bu dgeler arasindaki iliskileri icerir [18]. Dil dgelerine 6rnek olarak alfa, alfa
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durumu, is triindi, etkinlik uzayi, etkinlik ve yetkinlik; bu 6geler arasindaki bir
iliskiye de bir etkinligin baz1 yetkinlikleri gerektirmesi verilebilir [18].

Cekirdek: Yazilhim gelistirme siirecinde bulunan, etkinliklerden ve yontemlerden
bagimsiz olarak bu siiregteki onemli kavramlari igerir [18]. Bu kavramlar ifade
etmek igin alfa kavrami kullanilir [18]. Alfalar, (1) yazilim gelistirme siirecinin
temelinde bulunan ortak kavramlar1 temsil eder; (2) yazilim gelistirme siirecinin
nasil ve ne kadar saglikli ilerlediginin izlenmesini ve degerlendirilmesini saglar;
(3) yazilim miihendisligindeki yontemleri ve etkinlikleri tanimlamak igin bir
kavramlar temeli saglar [18].

Etkinlikler: Bir etkinlik yazilim gelistirme siirecinin bir yoniiniin nasil ele
alimacagmi tanimlar. Bir etkinlik, net bir amag¢ ve bu amaca ulasabilmek i¢in g¢esitli
yonlendirmeler igermektedir. Etkinlik i¢in bir 6rnek olarak gereksinimlerin
belirtimi i¢in kullanici hikayelerinin kullanimi gésterilebilir [29].

Yontemler: Bir yontem ise c¢ekirdegin ve bunun etrafinda konumlandirilan
etkinliklerden olusur [18].

Yontemler

Dy

Yontem A Yéntem B

Etkinlikler

& O
@@®

Cekirdek

Dil

Sekil 2. Yontem mimarisi [7]

3.1  Cekirdek

Cekirdek, yazilim gelistirme siirecinin temelinde bulunan kavramlar: (alfalar) ve

bu alfalar arasindaki iligkileri tanimlamaktadir. Bu alfalarin ortak bir terminoloji
olusturarak takim i¢indeki iletisimi daha verimli kilmada, zorluklar1 ¢éziimlemede ve
yazilim gelistirme siirecinin verimini arttirma konusunda yardimci olabilecegi belir-
tilmektedir.

Cekirdekte bulunan alfalar {i¢ temel ilgi alanina ayrilmistir [18]: (1) Miisteri ilgi

alani yazilim sisteminin canli ortamda kullanimiyla, (2) ¢6ziim ilgi alan1 yazilim sis-
teminin belirtimi ve gelistirilmesiyle, (3) caba ilgi alan1 ise takim ve takimin is yapma
bicimiyle ilgili kavramlar1 kapsamaktadir.
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Cekirdekte bulunan alfalar ve bu kavramlar arasindaki iligkiler Sekil 3’te
gosterilmistir [18]. Yedi temel alfa ii¢ ilgi alaninda (miisteri, ¢oziim ve gaba)
gosterilmistir.

1. Firsat: Yazilim sistemini gelistirmek ya da degistirmek i¢in olusan durumu, bir
baska deyisle paydaslarin is gereksinimlerinin tim takim tarafindan anlasilmis
halini temsil eder. Firsat, yazilim sisteminin gelistirilmesi i¢in detayli
gereksinimlerin olusturulmasina rehberlik eder.

2. Paydaslar: Yazilim sistemini etkileyecek ya da yazilim sistemi tarafindan
etkilenecek kisileri, gruplari, organizasyonlar1 temsil eder. Paydaslar, (1) firsati
tanimlar; (2) detayli gereksinimlerin belirlenmesinde temel bilgi kaynagi olarak
davranir; (3) yazilim sistemini dogrudan kullanir ya da bu kullanimdan bir sekilde
etkilenir; (4) takimi yazilim gelistirme siirecinde destekler.

3. Gereksinimler: Yazilim sisteminin yapacaklarini ve bunlar1 hangi kosullar altinda
ve kalitede yapacagini tanimlar. Gereksinimler yapilacak islerin kapsamini ve
kisitlarini belirler.

4. Yazihm sistemi: Yazilimdan, donanimdan ve veriden olusan sistemdir. Yazilim
sistemi (1) firsatin degerlendirilmesine katkida bulunur; (2) gereksinimleri karsilar.

5. Is: Bir sonucu elde etmek icin yapilan zihinsel ya da fiziksel etkinliktir. Isler, (1)
firsatin tanimladig1 duruma uygun olarak belirlenir; (2) yazilim sistemini degistirir.

6. Takim: Bir yazilim sisteminin gelistirilmesinde ve bakiminda gérev alan kisilerin
olusturdugu gruptur. Bir ya da birden fazla takim (1) yazilim sistemini gelistirir ya
da degistirir; (2) isleri planlar ve yapar; (3) isleri yaparken ¢esitli is yapma
bigimlerini kullanir.

7. Is yapma bigimi: Takimin gerceklestirdigi etkinlikler ve kullandig1 araglardir. Is
yapma bigimi, yapilan islerin nasil yapilacagina rehberlik eder.

—b{ Firsat tanimlar Paydaslar

\sxe\'
rehberlik eder kullanir

degerlendirilmesi t’é/o/ O/”//
. 4, e~?/
icin yapilir /l/ e V
ereksmlmler ~ karsilar vazmm Sistemi | destekler
A
kapsamini ve
kisitlarini belirler

uretir

de‘,’,\i“"‘r
rehberlik eder uygular
is Yapma
Bigimi

Sekil 3. Cekirdekte bulunan kavramlar ve bu kavramlar arasindaki iligkiler [18]

Miisteri

D

Coziim

Caba




3.2  Cekirdegin Genisletilmesi

Ng ve arkadaslarinin 6nerdigi gibi c¢ekirdekteki alfalarin 6zellikleri belirlenerek
cergevenin genisletilmesi miimkiindiir [30]. Takim alfasinin 6zelliklerine biiyiikliik ve
deneyim, yazilim sistemi alfasinin 6zelliklerine ise biiyliklik ve karmagiklik 6rnek
olarak wverilebilir [30]. Bunun yaninda alfalar arasindaki iliskilerin de o&zellikleri
tanimlanabilmektedir. Takim ve yazilim sistemi alfalarinin arasindaki iligkinin bir
ozelligi olarak takimin yazilim sistemini sahiplenme seviyesi tanimlanabilir [30].

4 Yazihim Gelistirme Siireci Uyarlama icin Bir Cerceve
Gelistirilmesi

Bir yazilim gelistirme siirecinin uyarlanmasinda rehberlik edecek, Essence
cergevesi kullanilarak bir c¢er¢cevenin olusturulmasi ic¢in asagidaki adimlarin
gerceklestirilmesi dnerilmektedir.

e Alfalarin ve alfalar arasindaki iligkilerin &zellikleri olarak yazilim gelistirme
stirecinin uyarlanmasini etkileyen etkenlerin belirlenmesi

o Etkenlerin nasil degerlendirilecegine dair yonlendirmelerin derlenmesi

¢ Etkinliklerin standart bir bigimde tanimlanmasi

o Etkenler ve etkinlikler arasinda baglantilarin kurularak yazilim gelistirme siirecinin
uyarlanmast i¢in Onerilerin olusturulmasi

e Ortak terminoloji kullanilarak yapilan deneylerden ve deneyim paylagimlarindan
gelen doniitler dogrultusunda etkenlerin, etkinliklerin, etken ve etkinlik arasindaki
baglantilarin, uyarlama onerilerinin diizeltilmesi, zenginlestirilmesi

Ng ve arkadaslarinin c¢aligmasindan [30] yola ¢ikilarak Essence gergevesinin
cekirdeginin ilgili ¢aligmalarda onerilen etkenler kullanilarak genisletilmesi ve bu
genisletilmis ¢er¢evenin yazilim gelistirme siirecindeki etkinliklerin se¢iminde temel
olarak kullanilmasi hedeflenmektedir. Bu dogrultuda ilgili ¢alismalarda bulunan
etkenlerin bazilarinin ¢ekirdekte bulunan alfalar ya da alfalar arasindaki iliskilerle,
Sekil 4’te gosterildigi gibi, baglantilari kurulmustur.

Etkenlerin nasil degerlendirilecegine dair literatiirdeki ¢aligmalar taranarak bir bilgi
taban1 derlenecektir. Bazi etkenler i¢in gesitli disiplinlerden teoriler, bazilar1 i¢in ug
noktalarin belirlendigi yelpazeler, bazilar1 i¢inse daha yapisal olmayan deneyimler
bilgi tabanim olusturacaktir. Ornegin, takimlarin biiyiikliigii etkeni icin Cockburn
10’a kadar kisiden olusan takimlari kii¢tik, 10 ile 40 arasinda kisiden olusan takimlar1
orta Olgekli olarak nitelendirmektedir [9]. Ambler 10-15 ya da daha az kisiden
takimlar kiigiik, 10-15 ile 30-40 arasinda sayida kisiden olusan takimlar orta 6lgekli,
30-40 kisiden fazla kisi iceren takimlari ise biiylik 6lgekli olarak nitelendirmektedir
[31]. Yazilim sisteminin karmasikligi tek platformdaki basit bir sistemden g¢ok
platformdaki karmagik bir sisteme kadar uzanabilir. Yazilim sisteminde olusan bir
problemden dolay: karsilasilabilecek durum bir rahatligin kaybedilmesinden, maddi
zarara ya da insanm hayatmi kaybetmesine kadar gidebilir [9]. Bu duruma gore
yazilim sistemindeki hatalara kars1 tolerans seviyesi belirlenebilir.
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Sekil 4. Essence gergevesinin ¢ekirdeginin etkenlerle genisletilmesi (kismi)

Yazilim gelistirme siireclerinde gergeklestirilen ¢ok sayida etkinlik bulunmaktadir.
Ornek olarak esli programlama [19], siirekli biitiinlestirme [19], Sprint planlama [20],
Gtinliik Scrum [20], Sprint degerlendirme [20], Sprint siire¢ gdzden gegirme toplantisi
[20], iterasyon planlama [21], kullanim senaryolarinin ve aktorlerin bulunmasi [21],
tasarimin gézden gegirilmesi [21] gibi bir siire¢ modeline 6zgii ya da bir siire¢ model-
inde yer alan etkinliklerin yaninda resmi gézden gecirme, ¢aligtay, miilakat gibi daha
genel etkinlikler de verilebilir. Bu etkinlikler derlenirken her etkinligin girdisinin,
ciktisinin, giris ve ¢ikis dl¢iitlerinin, paydaslarin rollerinin belirlenmesi gerekmekte-
dir. Bunun yaninda etkinliklerin detay seviyeleri birbirinden farkli olabilecegi i¢in bu
seviyeler dikkate alinmali ve etkinlikler arasindaki iligkiler de belirlenmelidir. Etkin-
liklerin tanimlanmasi i¢in IEEE STD 12207-2008 [28] gibi standartlardan fayda-
lanilacaktir.

Etkenler, etkenlerin nasil degerlendirilecegi konusundaki yonlendirmeler belir-
lendikten ve etkinlikler standart olarak tanimlandiktan sonra etkenlerle etkinlikler
arasindaki baglantilar literatiirde yapilan ¢aligmalara dayanilarak belirlenebilir.

4.1  Ornek Bir Durum Cahsmasi

Tablo 2°de 6rnek bir yazilim gelistirme projesinde yapilan etken degerlendirme
sonuglarinin hangi etkinlik 6nerilerine doniisebilecegi gosterilmektedir.

Yazilhim gelistirme siirecinde gergeklestirilecek etkinliklerin belirlenmesinde bir
cerceveye dayanarak yapisal bir analizin yapilmasi siirecin gereksinimlere uygun
bi¢cimde uyarlanmasini, bazi etkenlerin degerlendirilmeme riskini ortadan kaldiril-
masini, deneyimlerden faydalanilmasimi ve elde edilen deneyimlerin anlagilabilir,
kiyaslanabilir bigimde paylasilabilmesini saglayacaktir.
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Tablo 2. Etkenlerin degerlendirilmesi ve olasi etkinliklerin belirlenmesi

Etken degerlendirmesi

Etkinlik onerisi

Paydaslar, yazilhim gelistirme deneyimi:
Paydaslar, gergekei beklentiler olusturacak ve
tizerlerine diisecek gorevleri geregince
getirecek kadar yazilim gelistirme siireci
hakkinda bilgi sahibi degil

Onemli paydaslara yazilim gelistirme
stireci hakkinda bilgi verilmesi [32]

Paydaslar, biiyiikliik: Stirecte karar
alabilecek, katki yapabilecek paydas sayist 40
civarinda

Paydaslar, ulasilabilirlik: Genelde 6nceden
planlamak kosuluyla kisitli zamanlar igin
ulasilabilir

Onemli kararlarmn ve bilgilerin
belgelenmesi ve yazili olarak paylasilmasi
[33]

Onemli paydaslardan bilgi almak ve
vermek i¢in ¢aligtaylarin diizenlenmesi

(34]

Paydaglar, biiyiikliik: Gereksinimleri
belirlemek, ¢oziimlemek ve gecerlemek igin
¢ok sayida kullanici ile goriisiilmesi
gerekiyor

Kullanic1 temsilcilerinden gereksinimlerin
toplanmasi i¢in ¢aligtaylarin diizenlenmesi
[34]

Yazilim Sistemi, yeni/yenileme: Mevcut
caligan bir sistemin yerine tamamen yeni bir
sistem gelecek

Mevcut sistemin paydaslar tarafindan
olumlu ve olumsuz bulunan islevleri ve
Ozellikleri analiz edilmeli [35]

Yazilum Sistemi, karmasiklik: Islev sayis1
fazlaligindan gelen bir karmasiklik var,
teknik bir karmagiklik ya da belirsizlik yok
Takim, alan bilgisi: Yeterli seviyede
Takim, teknik bilgi: Yeterli seviyede

Yazilim sistemi igin prototip gelistirmeye
gerek yok; kagit iizerinde basit prototip
cizimlerle paydaslardan geri bildirim
alinabilir [34]

Paydas — Takim, tarz: Otoriter

Resmi, diizenli ve siklikla yazili
bilgilendirme yapilmasi

Gereksinim — Yazilim Sistemi, yazilim
hatalarina karsi tolerans: Temel
operasyonlari etkileyen siirecleri etkiledigi
icin yiiksek risk

Planli olarak belirli araliklarla (4-6 haftada
bir) kullanic testlerinin yapilmasi

5 Sonuc¢

Bu bildiri, bir yazilim gelistirme siirecinin bazi etkenler degerlendirilerek uyar-
lanmasinda kullanilabilecek bir ¢ercevenin olusturulma gerekliligini ortaya koymak-
tadir. Bu ¢er¢evenin en 6nemli gorevi yazilim gelistirme siirecini olugturan dgelerin
ortak bir dille ifade edilmesini saglamaktir. Bu ortak dilin temel kavramlarmnin Es-
sence c¢ergevesinin g¢ekirdeginde bulunan alfalar tarafindan karsilanabilecegi
diistiniilmektedir. Bu dogrultuda literatiirdeki baz1 ¢aligmalarda yazilim siireci uyar-
lama icin Onerilen etkenler incelenmis ve bu etkenlerden bazilar: alfalar ve alfalar
arasindaki iligkilerin &zellikleri olarak tanimlanmugtir. Daha sonra boyle bir
¢ercevenin olmast durumunda yazilim siirecinde gerceklestirilecek etkinliklerin nasil
secilebilecegi konusunda basit bir senaryo sunulmustur.
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51 Kisitlar

Bu caligma, literatiirde bulunan etkenleri ele almakta ve bu etkenleri Essence
cergevesini kullanarak diizenlemektedir. Yeni bir etken kesfetmek ya da bu etkenlerin
etkinliklerle nasil bir baglantisinin bulundugu konusunda deney yapmak bu
calismanin kapsaminin digindadir.

5.2  Gelecek Calismalar

Literatiirde belirtilen etkenler daha genis 6l¢ekli bir tarama yapilarak derlenecek ve
Essence cercevesi kullanilarak diizenlenecektir. Benzer sekilde yazilim gelistirme
stirecinde gergeklestirilen etkinliklerin bir listesi hazirlanarak bu etkinliklerin standart
birer tanimi yapilacaktir. Daha sonra yine literatiirdeki deneysel ¢alismalardan fayda-
lanilarak etkenler ile etkinlikler arasindaki baglantilar kurulacaktir. Sonug olarak elde
edilen gergevenin kullanimi sirasinda elde edilecek doniitler dogrultusunda gerceve
iyilestirilecek ve zenginlestirilecektir.
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