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Ozet. Yazilim Miihendisligi (YM) alaninda tasarlanan ya da gergeklestirilen bi-
limsel ¢alismalarin gesitli boyutlar ve degiskenler agisindan ortak bir temelde
karsilastirilmalarinin, bilimsel alana oldugu kadar endiistriye de 6nemli katkilari
olabilecegi diisiiniilmektedir. Calismamzda, Oz Cergeve (OC) (Essence Fra-
mework) Tabanli Arastirma Tasarmmi ve Degerlendirme Modeli (OCTATDM)
gelistirilmis ve bu model YM’deki deneysel bir arastirmanin ¢oziimlemesinde
kullanilmugtir. Aragtirmamiz, Sistematik Tarama (ST) ve Nitel Aragtirma Yon-
temleri kullanilarak agamali olarak yiiriitiilmistiir. Birinci agamada, ST ile YM
alanindaki bilimsel ¢alismalara ulasilmis ve ikinci asamada OCTATDM gelisti-
rilmistir. Ugiincii asamada, gelistirilen model kullanilarak cevik yazilim gelistir-
meyle ilgili deneysel bir YM arastirmasi modellenmistir. Yer ve kapsam sinirli-
higindan dolay1 bazi ¢6ziimlemeler ¢alisma diginda tutulmus ve gelecekteki ca-
lismalara birakilmustir. {lk izlenimlerimiz, OC’nin YM arastirma alani ve en-
diistri arasinda bir koprii gérevini gorebilecegi gibi ayn1 zamanda 6teden beri dile
getirilen kuram ve uygulama arasindaki temel sorunlara da 151k tutabilecegi yo-
niindedir.

Anahtar Kelimeler: Yazilim miihendisligi, Arastirma yéntemi, Oz Cergeve
(Essence Framework)

An Essence Framework Approach to Software
Engineering Research

Abstract. It is thought that the comparison of studies designed and conducted in
the research field of Software Engineering (SE) on a common basis in terms of
various dimensions and variables may bring important contributions to the indus-
try as much as to the scientific world. In this study, therefore, we develop an
Essence Framework-based Research Design and Evaluation Model
(EFBRDEM), and then apply this model to the evaluation of an empirical re-
search in SE. Our study is conducted according to the guidelines of Systematic
Review and Qualitative Research. At first, we systematically review the related
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literature, and then develop the EFBRDEM. Finally, an empirical research on
agile SE methods is modeled using the EFBRDEM. The first impressions are
such that the proposed model can serve as a bridge between the research field and
the industry as well as it can shed light on long-standing fundamental problems
between the theory and SE practices.

Keywords: Software Engineering, Research Method, Essence Framework

1 Giris

Yapilan arastirmalar, yeni ve 6zgiin bir yazilim {irliniiniin yaygin olarak kullanimi ve
kabulii i¢in kavramsal tasarim, daha sonra temel arastirma, iiriin gelistirme vb. bir dizi
asamalardan gecirilmesi gerektigini gostermekte ve siire¢ uzun yillara yayilabilmekte-
dir [1, 2]. Bu kapsamda, yazilim miihendisligi (YM) arastirmalar1 ile endiistrideki uy-
gulamalar arasindaki bagin giiclendirilmesi amaciyla ¢esitli ¢alismalar ortaya konul-
mustur [3]. Caligmalarda, YM alanindaki aragtirmacilar ve uygulayicilar ortak bir ¢er-
cevede bir araya getirilmeye c¢aligilarak yazilim gelistirme siire¢lerindeki verimliligin
ve etkinligin artirilmast hedeflenmektedir [4]. Bu siirecin 6nemli bir boyutunu dogal
olarak YM arastirma alani olusturmaktadir. Konuyla ilgili yapilan literatiir aragtirmalar1
ve ¢esitli caligmalar [5, 6], YM endiistri uygulamalari ile bilimsel arastirma projelerinin
biitiinlestirilmesi ve igbirliginin saglanabilmesi igin her iki alanda 6nemli mesafelerin
kat edilmesi gerektigini gostermektedir [7].

Yazilim, hem siire¢ hem de iiriin kapsaminda ele alindiginda insan, teknoloji ve sii-
re¢ bilesenlerinden olusan sosyo-teknik bir yapidir. Diger miihendislik disiplinlerinin
aksine ayni takim, ayn1 yazilim gelistirme yontemi, ara¢ ve teknikler kullanarak ayni
sonucu almak her zaman miimkiin olmayabilmektedir. Cesitli nedenlerden dolayi (pro-
jenin iptali, gecikmesi, biitge agimi vb.) her yil ¢ok sayida yazilim projesi basarisizlikla
sonuglanirken biiyiik kaynaklar israf edilmekte ve bu konuya ¢esitli raporlarda deginil-
mektedir [14]. Ancak, s6z konusu duruma kalici ¢oziimler getirebilmek, endiistri ve
aragtirma alanini biittinlestirebilmek yine Kkaliteli bilimsel ¢alismalarla miimkiin olabi-
lecektir. Ayrica, YM alanindaki bilimsel c¢aligmalara ait sonuglarin miimkiin oldugu
kadar genellemesi ve arastirma problemlerinin de gergek hayat yazilim problemleriyle
ortiismesi beklenmektedir. Bunun ise YM’deki bilimsel ¢alismalarin, (a) birbirlerini ta-
mamlamasi ve (b) bu arastirmalarin igerdikleri yazilhim gelistirme yontemleri, uygula-
malar, araglar, olgunluk diizeyi vb. degiskenler acisindan karsilagtirilmastyla miimkiin
olacag diistiniilmektedir. Bu durum, 6zellikle yazilhim gelistirme problemlerini i¢eren
bilimsel aragtirmalarin, ortak bir temelde formal yontemler kullamilarak gdsterimini,
modellenmesini ve ¢oziimlemesini saglayacak yeni yaklasimlar1 gerektirmektedir.

S6z konusu probleme ¢oziim olarak Onerilen ¢aligmalardan birisi de SEMAT
(Software Engineering Method and Theory) girisimi ve organizasyonu tarafindan ge-
listirilen Oz Cerceve’dir (OC) (Essence Framework) [3]. YM literatiirii incelendiginde,
OC ile YM’deki arastirma yaklasimlariyla iliskili ve yukarida bahsedilen problemlere
¢Ozlim arayan ¢alismalarin sinirh oldugu gozlenmektedir [15]. Bu amagla ¢alisma-
mizda, Oz Cerceve Tabanli Arastirma Tasarimi ve Degerlendirme Modeli
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(OCTATDM) gelistirilmis ve bu model YM’deki deneysel bir arastirmanin modellen-
mesinde kullanilmistir. Calismamizin YM aragtirma alanina olan katkilarint asagidaki
gibi siralamak miimkiindiir:

(@) YM alanindaki bilimsel ¢aligmalarin ortak bir ¢er¢evede modellenmesine, ta-
sarimina ve degerlendirilmesine olanak taniyacak bir modelin gelistirilmesi,

(b) Soz konusu modelin, deneysel ve 6zellikle ¢evik yazilim gelistirmeyi igeren
aragtirmalara uygulanmasi sonucunda, gelecekteki YM bilimsel aragtirmalarinin ¢ok
boyutlu ¢oziimlemesini saglayacak bir girisimi baglatmasidir.

Bildirinin sonraki boliimlerini, ¢aligmanin kuramsal temeli, arastirma yontemi ve
gelistirilen modele iligskin uygulama olusturmaktadir.

2 Oz Cerceve (Essence Framework)

OC ile yazilim gelistirmede kullamlan ydntemler ve uygulamalar, kavramsal olarak bir
cekirdek icerisinde formal bigimde ele alinmakta, kendine 6zgii alan bagimli gorsel ve
metin tipi bir dil ve kavramsal yapilarla ortak bir temelde biitiinlestirilmektedir [6].
Boylece, (a) YM calisma alanindaki arastirmalar ve endiistri uygulamalar1 arasindaki
uyumsuzlugun giderilmesi, (b) ¢evik yaklasim dogrultusunda yazilim gelistirme yon-
temlerinin ve uygulamalarinin dinamik yapida olusturulmasi, (C) yazilim siire¢lerinin
saglikli bir sekilde izlenmesi ve (d) YM yo6ntemlerinin ve uygulamalarinin ortak bir
temelde biitiinlestirilmesine olanak taninmasi hedeflenmektedir [18].
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Sekil 1. Oz Cerceve Cekirdegindeki Alfa’lar ([3]’ten uyarlanmistir)

Sekil 1°de goriildugi gibi YM bilgi alani, Cekirdek (Kernel) olarak ifade edilen,
Misteri (Customer), Coziim (Solution) ve Caba’dan (Endeavor) olusan iig ayr1 ilgi alani
bi¢iminde organize edilmistir. Cekirdek’in ana bilesenleri olan Alfa’lar (Alphas), Et-
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kinlik Uzaylar1 (Activity Spaces) ve Yetkinlikler (Competencies) bu ilgi alanlar1 igeri-
sinde yapilandirilmaktadir. Alfa’lar, her yazilim gelistirme projesinde ele alinmasi ge-
reken 6nemli boyutlari temsil etmektedir (firsat, paydaslar, ihtiyaglar, yazilim sistemi,
takim, is yapma bigimi, is). Alfa’lar ayn1 zamanda yazilim gelistirme siiresince projenin
ilerleme ve gelisimini gosteren fakli seviyedeki durumlari (state) icermektedir. Etkinlik
Uzaylar1 ise YM nin faaliyet tabanli bir goriiniimiini saglayarak yazilim gelistirme et-
kinliklerini ilgi alanlarina gore gruplayarak kiimelere ayirmaktadir. Yeterlilikler, YM
etkinliklerinin yerine getirilebilmesi i¢in edinilmesi gereken yetenekleri gostermekte-
dir. Cekirdegi olusturan Alfa’lar, Etkinlik Uzaylar1 ve Yetkinlikler ti¢ ayr1 ilgi alanina
gore smiflandirimistir. OC ile ilgili detayl agiklamalar yer kisitlamasindan dolay bu
bildiride verilememistir (Bakiniz [3]).

3 Yontem

Bu ¢aligmanin amaci, YM arastirma alanina yonelik bir Oz Cergeve Tabanli Arastirma
Tasarmmi ve Degerlendirme Modeli (OCTATDM) gelistirmektir. Bu amag¢ dogrultu-
sunda arastirmamiz, Sistematik Tarama (ST) ve Nitel Arastirma Yontemleri kullanila-
rak asamali olarak yiiriitiilmiistiir. Birinci agsamada, ST ile YM alanindaki bilimsel ¢a-
lismalara ulasilmus, ikinci asamada OCTATDM gelistirilmistir. Uciincii asamada gelis-
tirilen model kullanilarak ¢evik yazilim gelistirmeyle ilgili deneysel bir ¢alisma model-
lenmistir. Arastirma sorular1 ve yontemini i¢eren arastirmamizin deseni tasarlanirken
Shaw’un [6] YM arastirmalari i¢in 6nerdigi dl¢iitler dikkate alinmigtir. Caligmamizin;
(a) SCI’de taranan makalelere ait ¢éziimleme bilgisini sunmast ile (b)) OCTATDM ol-
mak iizere iki ana ¢iktisini bulunmaktadir. Bunlara yonelik arastirma sorular1 asagidaki
gibidir:

AS-1: YM alaninda yazilhim gelistirme ve degerlendirmesiyle ilgili en ¢ok atif alan
¢alismalar nelerdir?

AS-2: YM alanindaki bilimsel ¢alismalar ortak bir ¢cergevede nasil modellenebilir ve
degerlendirilebilir?

Bildirinin bundan sonraki boéliimlerini olusturan birinci ve ikinci asama AS-1°1,
iiciincii agama ise AS-2’i cevaplamaya yoneliktir.

3.1 Birinci Asama: Sistematik Tarama

Veri Toplama. Arastirmaya baglamadan 6nce ¢alismanin sistematikligini, yansizligini,
gecerlik ve giivenirligini saglamak amaciyla bir tarama protokolii gelistirilmistir. Bu
protokol, Sistematik Literatiir Taramasinda (SLT) oldugu gibi detayli olmasa da aras-
tirma sorularina yonelik arama deyimlerini, yayinlarin segim olgutleri ile bunlarin ula-
silan kaynaklara nasil uygulanacagini, veri depolama ve tasnif yontemini, kaynaklardan
hangi veri ve bulgularin alinacagi ve ¢alisma takvimini icermistir [16]. YM ile ilgili
birincil kaynaklara ulasilmadan dnce daha 6nce gergeklestirilen benzer tarama galisma-
larindaki arastirma konusu ve sorulariyla ile ilgili konular incelenmistir.

Veri Sorgulama ve Kaynaklar. Taranacak veritabanlar1 belirlenirken galismanin
amaci, arastirma sorular1 ve sinirliliklar dikkate alinmistir. Buna gore ana kaynak olarak
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elektronik veritabanlart ve arama motoru olarak Scopus’un kullanilmas: kararlagtiril-
mistir. Aragtirmacilarin daha dnceki deneyimleri, diger arama motorlartyla uyumlu so-
nuglar vermesi ve makalelerdeki atif sayisint giincel olarak sunmasi bu arama motoru-
nun se¢ilmesinde dikkate alinan 6nemli 6lgiitlerdir. Tarama deyimleri ve operatorleri
kullanilarak olusturulan tarama ciimleleri Tablo 1°de gosterilmistir.

Tablo 1. Tarama ciimleleri

Yazilim Caliyma Alam Tarama Deyimleri ve Operatorleri

TITLE ("SOFTWARE  ANALYSIS") AND SRCTITLE
("SOFTWARE") AND ( LIMIT-TO ( SUBJAREA,"COMP "))
AND ( LIMIT-TO ( LANGUAGE, "English "))

TITLE ("SOFTWARE DEVELOPMENT") AND SRCTITLE
("SOFTWARE") AND ( LIMIT-TO (SUBJAREA,"COMP "))
AND ( LIMIT-TO ( LANGUAGE, "English "))

TITLE-ABS-KEY ("SOFTWARE DEVELOPMENT") OR TITLE-
ABS-KEY ( "SOFTWARE ANALYSIS" ) AND SRCTITLE
("SOFTWARE") AND ( LIMIT-TO ( SUBJAREA"COMP" ) )
AND ( LIMIT-TO ( LANGUAGE, "English" )

Ciimle-1 (Yazilim Ana-
lizi)

Ciimle-2 (Yazihm Ge-

listirme)

Ciimle-3 (Yazilim Ana-
lizi veya Yazilim Gelis-
tirme)

Birinci tarama ciimlesi kullanilarak en ¢ok atif alan “Yazilim Analizi” ile ilgili 35
caligma, ikinci tarama climlesiyle “Yazilim Gelistirme” ile ilgili 200 ¢alisma belirlen-
mistir. Her iki sorgu sonucunda bazi caligmalarin Ortiismesinin goriilmesi {izerine
tiglincii tarama ciimlesi kullanilms, ulasilan 9835 makale, Sekil 1°de gosterildigi gibi
atif sayisina gore en yiiksekten en diisiige gore siralanmistir.

Sco pus Search  Sources  Alerts  Lists Help « Scival Murat UYSAL ~ —

9,835 document results View sscandary dosumants View 67363 patent resuls
"SOFTWARE DEVELOPMENT" "SOFTWARE ANALYSIS" ] "SOFTWARE"
"COMP" L "English "
& Edit @ Save L Setalert Set feed
Search within results... 1o Analyze search results Show all abstracts  Sort on: ~ Cited by (highest)
4 Al Export Download ~ View citation overview  View Cited by ~ Savetolist == & -
Refine results
Document title Authors Year  Source Cited by

Suite for Object Oriented Chidamber, 5.R., Kemerer, C.F. 1994 2434

Year ~ Design
2017 (92) >
View abstract « Full Text | View at Publisher Related documents
2016 (639) >
“
2015 (624) > 2 Avalidation of abject-oriented design Basili, V:R,, Briand, L.C, Melo, 1996 IEEE Transactions on 846
metrics as quality indicators WL Software Engineering

Sekil 2. Tarama ¢iktis1 ekran goriintiisii

Cahsmalarm Se¢im Olgiitleri ve Stmflanmasi. Tarama sonucunda elde edilen ¢als-
malardan ilgili olanlarinin aragtirmaya dahil edilmesi veya disarida birakilmasina yo-
nelik olgiitler belirlenmis, siniflamalar bunlara gore gerceklestirilerek yazilim gelis-
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tirme ile ilgili caligmalar iki ana baslik altinda toplanmigtir. Birinci gruptakiler, ¢alig-
malarin nitelikleri, kullanilan arastirma yontemleri ve yaklagimlara gore olusturulmus-
tur. Ikinci gruptaki calismalar ise anahtar kelimeler, dayandiklar1 kuramlar, yazilim
yontemi, teknik, teknoloji, model vb. yapilar1 icermistir. Incelenen ¢aligmalarim, aras-
tirma sorularyla ilgi diizeyi, ¢alisma ¢iktilari, alana katkis1 vb. faktorler birincil ¢alig-
malarin secimlerine yonelik kararlar1 desteklemistir. iki arastirmaci toplanan calisma-
lar1 incelemis, aragtirmaya dahil edilip edilmeyeceklerini belirtilen bu dlgiitlere gore
karar vermistir. Buna gore atif sayisina gore siralanan ilk 200 ¢alisma igerisinde, en
yiiksek atif alan (2) “Deneysel Yazilim Gelistirme” ile ilgili 10, (b) “Yazilim Geligtirme
Yontemi” ile ilgili 5, (¢) “Cevik Yazilim Gelistirme “ ile ilgili olarak 25 makale belir-
lenmigtir. Son olarak bu ii¢ dl¢iitii ayni anda igeren ve en ¢ok atif alan bir makale [17]
belirlenmis ve OCTATDM nin uygulanmasinda kullanilmistir (Tablo 2).

Tablo 2. En ¢ok atif alan makale

Kaynakc¢a

Numarasi Makale

Pikkarainen, M., Haikara, J., Salo, O., Abrahamsson, P., Still, J, “The
17. impact of agile practices on communication in software development”,
Empirical Software Engineering, 13 (3), 303-337, 2008.
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3.2 ikinci Asama: OC Tabanh Bilimsel Arastirma Degerlendirme Cergevesinin
Gelistirilmesi

OCTATDM gelistirilmeden 6nce yazarlar, ilk olarak YM arastirma alanindaki yazilim
gelistirme yontemleri ile bunlari incelemede kullanilan aragtirma yontemleri, teknikleri
ve araglartyla ilgili konular1 belirlemeye ¢alismislardir [4]. Bu ¢aligmalarin bir kismini
deneysel arastirmalar [8, 9], bir boliimiinii saha/alan ¢aligmalar1 [10], 6nemli bir gru-
bunu 6rnek olay yonteminin kullanildig: aragtirmalar [11] ve geri kalanin1 YM ile ilgili
kuramsal ¢aligmalar olugturmaktadir [12]. Bunlar arasinda YM aragtirmalari ile ilgili
onemli problem sahalarma deginen arastirmalar da 6n plana ¢ikmaktadir. Ornegin
Glass vd., YM arastirma alaninin arastirma stratejileri ve yontemleri agisindan dar kap-
saml1 oldugunu belirtmekte [13], Stol vd. YM arastirma yontemleriyle ilgili terminoloji
birliginin olmadigin1 ve bu konuda goriis ayriliklarinin bulundugunu ifade etmektedir
[4]. Ornek Olay Yéntemi, bazi arastirmacilarca arastirma stratejisi olarak ele alinirken
bazilar1 ise onu arastirma yontemi olarak nitelemektedir [4]. Kimi ¢alismalarda nitel
arastirma yontemi olarak ele alinirken deneysel yontem olarak kullanildigi ¢caligmalarin
da oldugu gozlenmektedir [9]. Dolayisiyla arastirma stratejileri, yontemleri ve teknik-
leri ile ilgili kavramlar, YM alaninda birbirlerinin yerine yanhs kullanilabilen kavram-
lar olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

/ Yazilhim Miihendisligi Alanindaki Callsmalar\

Bilimsel Arastirma Stratejileri (Nicel, Nitel, Karma), Y6ntemler, Teknikler

v v v

Diger Calismalar Bilimsel Aragtirmalar Endiistri Uygulamalar:

! ! !

Calismanm OC Tabanli Olarak Kavramsal Modellenmesi

! : !

OC Tabanli Yazilim Gelistirme ve fyilestirme Bilgi Alani

Alfa’lar Etkinlik Uzaylar Yetkinlikler

OC Tammlamalari OC Cekirdegi OC Dili OC Tlkeleri

Sekil 3. Oz Cergeve Tabanli Arastirma Tasarim ve Degerlendirme Modeli

Calismamizin bu agsamasinda ilk olarak [4], [6], [8] ve [9] kaynaklar1 incelenmistir.
Sekil 3’te gosterildigi gibi YM ile ilgili stratejiler, yontem ve teknikler, bilimsel aras-
tirmalar ve ¢alismalar, OC’de yer alan kavramlar ve bilesenler kullanilarak modellen-

510



mektedir. Bundaki ana amag, yazilim endiistrisindeki uygulamalari, akademik ve bi-
limsel calismalar ortak bir temel iistiinde biitiinlestirmektir. {1k olarak YM calismalari,
Bilimsel Arastirmalar, Endiistri Uygulamalari ve Diger Calismalar olmak iizere ii¢ ana
grupta toplanmaktadir. Daha sonraki katmanda s6z konusu yazilim gelistirme problem-
lerini inceleyen galismalar OC dogrultusunda modellenmektedir. En alt katmanda ise
OC kendisi ile onu olusturan temel yapilar ve kavramlar bulunmaktadir. Ayrica, litera-
tirdeki ¢alismalardan hareket edilerek bir Deneysel YM Arastirmasinda bulunmasi ge-
reken temel etkinlikler su sekilde belirlenmistir: (a) Arastirmanin Tanimlanmasi, (b)
Arastirmanin Tasarimi, (¢) Arastirmanin Yiritiilmesi ve Veri Toplama, (d) Analiz, (e)
Bulgular ve Yorumlamadir. Sadece (), (b) ve (c) etkinlikleri ile bunlarin igerdigi kav-
ramlar bildirinin sonraki boliimiinde incelenmis, arastirmanin siirliliklart dolayisiyla
diger arastirma etkinlikleri ise sonraki ¢aligmalara birakilmigtir.

3.3  Ugiincii Asama: YM Alaninda Deneysel Bir Cahsmanin Degerlendirilmesi

[17]deki calismaya ait arastirmanin OC tabanli olarak tanimlanmast, tasarinm ve iirii-
tillmesine ait modelleme asagidaki boliimlerde agiklanmustir.

Arastirmanin Tamimlanmasi ve Tasarimmmin OC ile Gosterilmesi. Bu ¢alisma kap-
saminda incelenen arastirma [17], Finlandiya’da giivenlik yazilimlar1 gelistiren F-Se-
cure sirketindeki bir 6rnek olay uygulamasini icermektedir. Sirket, geleneksel yazilim
gelistirme yontemlerini birakarak ¢evik yontemlere gegcmek, performans ve verimliligi
artirmak ve rekabet avantajini saglamay1 amaglamaktadir. S6z konusu deneysel calig-
mada [17], SCRUM ve XP (eXtreme Programming) ¢evik yazilim gelistirme uygula-
malar1 kullanilmig farkl iki yazilim gelistirme takiminin kendi i¢indeki iletisimi ile sir-
ketin diger paydaslar1 (miisteri, test takimi vd.) arasindaki iletisimi nasil etkiledigi aras-
tirlmustir. I¢ iletisim ve dis iletisim ¢alismanin bagimsiz degiskenlerini olusturmustur.
Cevik uygulamalarin bilgi transferini olumlu yonde etkiledigi ve bunun da yazilim ge-
listirme stireclerine katkida bulunacagi arastirmanin temel kabuliinii olusturmaktadir.
Cok popiiler olmalarinin yaninda, XP’nin yazilim gelistirici, SCRUM 1 ise proje
odakli olmast, yazilim gelistirme siirecine farkli yaklasimlar benimsemeleri bu yontem-
lerin arastirma igin se¢imindeki 6nemli 6lgiitlerdir. Yazarlar ayrica, aragtirmanin tasa-
rimina temel teskil eden Koordinasyon Kurami, Cevik Uygulama vb. konularla ilgili
kuramsal yapilara ait kavramlari sunmus ve bunlarin arastirma ile olan baglantilarini
ortaya koymuslardir.

Sekil 4’te s6z konusu arastirmada yer alan yazilim gelistirme siireciyle ilgili Alfa
bilesenleri, OC Dilinin grafik s6z dizim bilesenleri ile gosterilmistir. Kullamlan grafik
sembollerin cesitli dil bilimsel ve kavramsal anlamlari olup agiklamalar bu ¢aligmanin
kapsami diginda birakilmugtir. Sekil 4’1 su sekilde yorumlamak miimkiindiir: F: Tek-
nolojik gelismeler ve rekabet ortami, giivenlik yazilimlari gelistiren sirketin ¢evik yon-
temlere gecisi icin gereken durumlari olugturmus ve firsatlar1 yaratmigtir. P: Sirket y6-
neticileri ve diger aktorler bu firsat1 yaratan paydaslar arasindadir. IH: Yazilim iiriinle-
rinin yaninda ihtiya¢ duyulan diger bir konu ise segilecek ¢evik yontemlerin takim igi
i¢ iletigim Ve diger paydaslar arasindaki dis iletisimi nasil etkilediginin belirlenmesidir.
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YS-1: Giivenlik Sistemleri Yonetim Yazilimu ile YS-2: Mobil Guvenlik Yazilimi arag-
tirma kapsaminda gelistirilecek iki yazilim sistemini olugturmaktadir. T-1: Birinci ya-
zilim takimin1 ve T-2: ikinci yazilim takimini temsil etmektedir. Calismada is yapma
bigimi (IYB) olarak farkli iki yazilim gelistirme yontemi benimsenmistir. Birinci takim
yazilim gelistirirken Scrum’1, ikinci takim ise Scrum ve XP’nin kendilerine uyarlanmis
bi¢imini kullanmiglardir. Y: Liderlik ve Yo6netim konularinda her iki yazilim takimimnin
sahip olmalar1 gereken yeterlilikler bulunmaktadir. Ancak, bu durum ilgili makalede
[17] belirtilmemis olup bu bildirinin yazarlar1 tarafindan modele eklenmistir. IS: Her
iki yazilim takiminin kullanmis olduklar yonteme gore yapacaklart islerin detaylaridir.

I \
i
2 | |:_]._ Cevik uygula- | Yonetici, takim 5
E malara geci: iiyesi, miisteri
& | )
( I N
E‘ I IH_]O— Etkili i¢ ve dis | [Ynt. Yazilimi YS-1 ] [ YS-2 I‘
8 Iletisim Giiv. Yazilim1
&

\/
T2 |

EQ

Caba

\

Liderlik  Yonetim _/

Sekil 4. Arastirma bilesenlerinin tanimi ve tasariminin modellenmesi

Arastirmanin Yiiriitiilmesinin OC ile Gosterilmesi. OC Tanimlama Dokiimanindan
[18] faydalanilarak birinci proje takiminin kullandigi Scrum etkinlikleri ve bilesenleri
Sekil 5°te 6rnek olarak gosterilmistir. Kesikli ¢izgilerle gosterimi yapilan simgeler bil-
dirinin 6nceki béliimlerinde bahsedilen OC Cekirdeginde bulunan Etkilik Uzaylarmi
temsil etmektedir. Yazilim sistemleri bu uzaylarda (miisteri, ¢6ziim ve ¢aba) yer alan
OC etkinlikleri ile gelistirilmektedir. Céziim ilgi alaninda sistem gelistirme etkinlikleri
bulunurken, Caba ilgi alaninda ise Scrum’a ait etkinlikler yer almaktadir. Birinci yazi-
lim sistemini YS-1’in sahip olmasi gereken dzellik ve islevlere ait bilgiler, Alfa [H nin
bir tiiri olan “Product Backlog”larda tutulmaktadir. YS-1’in geligimi her bir “Sprint”
sonunda “Increment” olarak gerceklestirilmektedir. Caba ilgi alanmindaki Alfa IS ise bir-
den ¢ok “sprint”ten olugsmakta ve bunlara ait bilgiler “Sprint Backlog”da bulunmakta-
dir. Alfa T-1 takiminin gergeklestirdigi etkinlikler (“Sprint Planning Meeting”, “Daily
Scrum”, “Sprint Review”, Sprint Retrospective™), “Ise Hazirlik”, “ilerlemeyi izle” Ta-
kimi Destekle” Alfalarindan tiiretilmistir (“extend” edilmistir). Ote yandan, OC’nin
gosterim glicli hakkinda fikir vermek amaciyla da Sekil 5’te yer alan alfa T-1 ile bir
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Scrum etkinligi, OC Dilinin Metin Tipi S6z Dizim Kurallar1 kullanilarak Sekil 6’da
gosterilmistir.

1 Product backlog Increment - YS-1

_______

r---=-- \ F-—-——- N rFm———=—= memmm——a === S
Hhts Sy ae N g - S e . N [ . S 0 N
Ihtiyaglar1 ~ o a s iSistemi kul-Y, 1. ..

: yag S :SlSteml se \; :Slsteml ge- :Slsteml test | ! %, Mt el :,
Anla .7 killendir 7 ilistir /,’ et /,’ :lanlma koX/ L7
——————— | | L —————— _————— =

4 L3
1. .*
Sprint 1 [Sprint backlog Scrum takimi

2
. — —
93
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iise hazirlik :’ :Herlemeyi izle | v

1 1

‘ itekle it

int planni . . . Sprint Retro-
Sprm-tp anning »Daily Scrum Sprint Review q P .
meeting spective

Sekil 5. Arastirmada kullanilan Scruma ait etkinliklerin modellenmesi

v

Sekil 5 ve Sekil 6°da goriildiigii gibi 6nceden gerceklestirilen deneysel bir aragtirma
[17], OC Yaklasiminin icerdigi kavramsal yapi, bilesenler, grafik dili ve s6z dizim dili
araclar1 kullanilarak modellenebilmistir. Buradan hareketle, OC’nin sadece YM en-
diistrisi uygulamalari i¢in degil ayn1 zamanda YM arastirma alanina da katki saglaya-
cak dnemli bir potansiyeli oldugunu séylemek miimkiindiir.
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/] Birinci proje takimimn alfa olarak tanimlanmasi
alpha T1_ScrumTakimi:

“Inci yazilim takimi olan Scrum Takimi 6 kisiden olusmaktadir. 1 Scrum master, 4 yazilime1
ve 1 kalite mithendisi bulunmaktadir. Diger paydaslar1 yoneticiler, {irliniin sahibi, miisteriler, test
ekibi, dokiimantasyon ekibi vb. aktorler olusturmustur.”

with states {

state Olusturuldu {
“ Yazilim takinu olusturulmustur.”
checks {
checkpoint c1 {“Uriiniin sahibi belirlendi”}
checkpoint c2 {“Yazilimcilar T-1 takimma atandi”}
checkpoint ¢3 {“Scrum master belirlendi”’}

................... oo}

}
¥

/I Bir Scrum etkinligin tanimlanmas:
activity SprintPlanningMeeting:
“ Sprint’de yapilacak isler bu toplantida belirlenmistir. Her bir sprint 1 ay

olarak planlanmus, proje toplam 18 ayda bitirilmesi hedeflenmistir. Bu toplant1 aragtir-
mada formal iletisim yontemlerinden birisi olarak kabul edilmistir”.

targets Sprint.Planned

SprintPlanningMeeting -- part of --> ESSENCE_kernel.IseHazirlik

Sekil 6. Metin tipi s6z dizim kurallari ile modelleme

4  Sonuc ve Oneriler

Giiniimiizde YM arastirmalari ile yazilim endistrisindeki uygulamalar arasindaki ko-
puklugun giderilmesi yoniindeki ¢aligmalar artarak devam etmektedir. Ote yandan
YM’nin, arastirma stratejileri ve yontemleri agisindan diger disiplinlere kiyasla gore-
celi olarak daha dar kapsamli olmasi, aragtirma yontemleriyle ilgili terminoloji birligi-
nin bulunmamasi ve goriis ayriliklart géze carpan 6nemli problemler arasindadir. YM
alanindaki bilimsel ¢alismalarin ¢esitli 6l¢iitler agisindan ortak bir temelde karsilagtiri-
labilmeleri ise yine farkli yaklasim ve yontemleri gerektirmektedir. OC yaklasiminin,
yazilim gelistirme arastirmalari ve endiistri uygulamalarini biitiinlesik olarak ele alabi-
lecek yapida ve nitelikte oldugu diistiniilmektedir.

Bu bildiride, YM’ne yonelik OC tabanli tasarim ve degerlendirme modeli gelistiril-
mis, OC’nin kavramsal yapisi ile alan bagimli grafik ve metin dilleri kullanilarak
YM’de deneysel bir aragtirma modellenmistir. Yer ve kapsam siirliligindan dolay:
kimi konular ¢alisma disinda tutulurken bir boliimii ise gelecek ¢aligmalara birakilmis-
tir. Ornegin bunlardan birisi, literatiirdeki 5nemli kabiil edilen YM arastirmalariin OC
kullanilarak yapisal, nicel ve nitel agidan ¢oziimlenmeleri, formal yontemlerle karsilas-
tirilarak YM alanma olan katkilarinin somut olarak ortaya konulmasi konusudur. Bu
calismadaki ilk izlenimlerimiz, OC’nin YM arastirma alan1 ve endiistri arasinda bir
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koprii gorevini gorebilecegi ve dteden beri dile getirilen kuram ve uygulama arasindaki
sorunlara da 1sik tutabilecegi yoniindedir. Bildirimiz, ortaya konulan bulgular: ve go-
risleri dikkat alan yeni arastirmalarin yapilmasi dnerisiyle son bulmaktadir.
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