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Abstract. The objective of this work was to analyze the importance and the
difficulty in the production of educational videos in the disciplines, from the
perception of students from the Biological Sciences Course at a distance of
UECE/UAB, pole of Maracanau-CE. For that, a semistructured online
questionnaire was used, being made available to 25 students of the class
through a hyperlink. The questionnaire collected the participant’s impressions
about the advantages, disadvantages and difficulties in the use of educational
video in the evaluation process of learning. The results show that it is
necessary to rethink the pedagogical use of this tool, especially in the
evaluation process used in the course.

Resumo. Este trabalho tem por objetivo analisar a importancia e a
dificuldade quanto a producéo de videos educacionais nas disciplinas, sob a
6tica de alunos do Curso de Ciéncias Bioldgicas a distancia da UECE/UAB,
polo Maracanal-CE. Para tal, utilizou-se um questionario online
semiestruturado, sendo disponibilizado a 25 alunos da turma por meio de um
hiperlink. O questionario coletou as impressdes dos participantes sobre as
vantagens, desvantagens e dificuldades na utilizacdo do video educacional no
processo de avaliacdo da aprendizagem. Os resultados revelam que se faz
necessario o repensar pedagogico do uso desta ferramenta, em especial no
processo de avaliacdo utilizado no curso.

1. Introducéo

As Tecnologias Digitais de Informagcdo e Comunicagdo — TDIC propiciaram
transformacoes na sociedade e com isso desafios significativos na Educacéo a Distancia
— EaD. Com o surgimento da internet e das TDIC, surgiram novas formas de
comunicacgéo, fazendo com que os estudantes desenvolvam maior autonomia, tragando
assim seus proprios caminhos em busca de informacdes e conhecimentos [Moran 2012].

Nesse contexto, tornar o aluno participante efetivo de seu processo de
aprendizagem pode gerar resultados eficazes, fazendo com que ele se sinta cada vez
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mais incluido no cenério, levando em conta sua autonomia gquanto ao tempo, sua
cultura, motivacdo, valores, objetivos, dentre outros fatores que podem interferir
positiva ou negativamente na capacidade de assimilar informag6es novas.

Sendo assim, as agBes em EaD sdo norteadas por alguns principios, segundo
Leite (1998, p. 38), podem ser citados:

Flexibilidade, permitindo mudancas durante o processo, ndo s6 para 0S
professores, mas também para os alunos; Contextualizacdo, satisfazendo com
rapidez demandas e necessidades educativas ditadas por situacdes
socioeconémicas especificas de regiGes ou localidades; Diversificacdo,
gerando atividades e materiais que permitam diversas formas de
aprendizagem; Abertura, permitindo que o aluno administre seu tempo e
espaco de forma autbnoma.

Vale ressaltar que os Ambientes Virtuais de Aprendizagem — AVA dos cursos a
distancia apresentam vérias ferramentas que facilitam a comunicacdo entre o0s
participantes e, também, gerenciam a publicacdo de conteludos e as atividades na
plataforma. Essas ferramentas sdo denominadas em sincronas, em que 0s participantes
estdo conectados no ambiente simultaneamente (online), como webconferéncia,
audioconferéncia e chat, e assincronas, onde os interlocutores interagem no sistema em
tempos diferentes, podendo ser citados os foruns de discussdo, blogs, e-mail [Corréa
2007].

Uma das ferramentas com potencial para promover interacdo do aluno com o
conteido estudado é o video educacional, tendo em vista que retne a linguagem falada
e escrita, com a exploracdo de situacdes, sons, cores, cenarios e pessoas por meios de
imagens, em sua maioria, dindmicas [Schneider, Caetano e Ribeiro, 2012]. Essa
ferramenta possibilita que o aluno sintetize e sistematize a abordagem no assunto e
consiga dominar aspectos para entdo se posicionar, produzir pensamentos e gerar
opiniBes acerca de seus resultados alcancados, para s6 entdo repassar no seu video toda
a sua conclusdo ao telespectador. Para Ferres (1996), o uso dos videos como recurso
pedagdgico se justifica a medida que quanto mais sentidos sdo mobilizados durante uma
exposicao, melhor é a porcentagem de retengdo mneménica.

Inmeras sdo as possibilidades de aplicacBes pedagdgicas que podem ser
atribuidas ao video educacional, tais como a producédo de video-aulas, resenhas criticas
e/ou documentarios. A isso, soma-se a possibilidade de realizar diferentes avaliacfes de
aprendizagem do aluno, ndo se resumindo apenas a provas escritas ou questdes de
maultipla escolha. Afinal, é notavel que ao gravar um video, o aluno desenvolve
habilidades que contribuem para sua formacdo integral, tais como, a autoconfianga,
postura, habilidade de falar em puablico, dentre outras que servirdo ndo apenas no eixo
académico, mas para outras areas de atuacdo profissional [Bacich, Tanzi Neto e
Trevisani 2015].

A formacdo do aluno deve ter como cerne principal a construcdo de seres
pensantes, capazes de formular opiniGes e atribuir criticas construtivas. Por isso a
avaliacdo dos videos educacionais precisa ter um foco no desenvolvimento mdaltiplo do
aluno, proporcionando-lhe novos desafios, permitindo-lhes expandir seus
conhecimentos e percorrer novos caminhos na educacdo, integrando infinitas
possibilidades a todas as partes envolvidas no processo.
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De acordo com Gomes (2009) e Klein (2012), um video educacional necessita
apresentar as seguintes caracteristicas: a) Contetdo — refere-se a qualidade cientifica,
exatidao e apropriacdo do assunto, atualizacdo, clareza, contextualizacdo, pertinéncia,
adequacgdo da linguagem e do conteldo ao publico-alvo; b) Proposta pedagoégica —
relaciona-se as aplicacdes praticas do contedo, habilidades e competéncias que serdo
trabalhadas, sugestes de atividades, motivacbes para leituras mais amplas,
exemplificagcOes, esquemas e graficos, dentre outros; ¢) Material de acompanhamento —
presenca de dados de identificacdo/créditos com as seguintes informagdes (titulo, autor,
data e local da gravacdo, publico a que se destina e duracdo); d) Veracidade — postura
ética quanto a mensagem que deseja transmitir nesse tipo de material, sendo
fundamental a dedicacdo, responsabilidade e uma profunda analise a respeito das
informacgdes que serdo disponibilizadas; e) Legibilidade — qualidade do &udio e a
imagem (iluminacdo, cores, qualidade técnica e estética dos elementos visuais); f)
Originalidade — utilizacdo de imagens e audios préprios (inéditos).

Neste mister, o presente trabalho tem por objetivo analisar a importancia e a
dificuldade quanto a producdo de videos educacionais nas disciplinas, sob a Gtica de
alunos do Curso de Ciéncias Biologicas a distancia da Universidade Estadual do
Ceard/Universidade Aberta do Brasil — UECE/UAB, polo Maracanaud-CE.

2. Metodologia

A abordagem metodoldgica quantitativa da pesquisa consistiu na aplicacdo de um
questionario semiestruturado, com perguntas elaboradas através das vivéncias
observadas e relatadas pelos alunos durante os encontros presenciais nas disciplinas.

Utilizou-se um questionario online semiestruturado, sendo disponibilizado a 25
alunos da turma por meio de um hiperlink utilizando a ferramenta Google Drive® como
hospedagem. O questionario coletou as impressdes dos participantes sobre as vantagens,
desvantagens e dificuldades na utilizacdo do video educacional no processo de
avaliacdo da aprendizagem. Ressalta-se que o0s participantes foram devidamente
comunicados de que todos os dados coletados durante a pesquisa eram completamente
anonimos e tinham fins estritamente académicos.

O hiperlink da pesquisa foi disponibilizado por um periodo de sete dias,
contendo dez perguntas, distribuidas em cinco secbes, que abrangiam opcles de
respostas de multipla escolha, escala linear e subjetiva (de livre resposta). As secdes
contempladas foram: informac6es gerais; dificuldades em produzir videos educacionais;
envio das atividades em forma de videos educacionais; justificativa para ndo entregar o
video educacional; e sugestfes para otimizar o uso da ferramenta. Na sessdo em que era
aferida as dificuldades em produzir videos educacionais, utilizou-se no instrumento de
pesquisa uma escala linear de 1 a 5 para apontar o grau de dificuldade quanto a certas
situagdes, sendo 1 equivalente a “nenhum” e 5 equivalente a “muito dificil”.

Em seguida, os dados foram catalogados, apresentados através de percentagens
simples e confrontados a luz da literatura atual e pertinente.
3. Resultados e Discussao

No total, 14 alunos participaram da pesquisa, equivalendo a 56% da turma matriculada
no polo de Maracanau-CE. Quando indagados sobre a importancia das midias sociais no
dia-a-dia, 71,4% dos alunos responderam ser de “muita importancia”, enquanto 28,6%
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afirmaram que as tais “sdo necessarias, mas somente em alguns momentos”. Isso
evidencia que todos estdo de acordo com o uso de midias sociais e, consequentemente,
tem ciéncia dos seus recursos, tais como: fotos, videos, audios, dentre outros.

Paix&o e Vidal (2015, p. 34) destacam que existem muitas vantagens na criacao
de suas proprias midias, como o0s videos educacionais, uma vez que proporcionam ao
aluno tornar-se:

[...] produtor do seu proprio conhecimento, possibilita a pesquisa, permite a
experiéncia na producdo de um material colaborativo, otimiza o
desenvolvimento do pensamento critico, promove a expressio e da
comunicagdo, favorece uma visdo interdisciplinar, integra diferentes
capacidades e inteligéncias e valoriza o trabalho em grupo.

Em relacdo ao hébito dos alunos de produzirem videos autorais, de qualquer
natureza, para serem postados em suas redes sociais (Facebook®, Instagram®, Twitter®,
dentre outros), 64,3% dos participantes informaram que nunca postam seus videos em
redes sociais; engquanto 26,6% responderam que elaboram os videos, mas raramente 0s
postam em suas redes sociais; e, a minoria, 7,1% afirmou que além de produzir videos
autorias tem o habito de publica-los (Figura 1).

Sim, mas
raramente faco
postagens de
videos autorais
em minhas redes
sociais.; 26,60%

Ndo, nunca posto
videos autorais
nas minhas redes
sociais.; 64,30%
Sim, costumo
fazer postagens
de videos
autorais em
minhas redes
sociais.; 7,10%

Figura 1. Representacdo gréafica do habito de alunos de um curso de Licenciatura em
Ciéncias Bioldgicas a distancia de produzir videos autorais para serem postados em
redes sociais

A pesquisa evidencia que a grande maioria dos alunos ndo tem o héabito de
postar os videos pessoais em redes sociais. No proprio questionario, essa situacdo é
justificada porque os alunos ndo se sentem confortaveis com a exposi¢do nas redes.
Autores como Gomes (2009) e Klein (2012) afirmam que a ferramenta precisa
contemplar a originalidade, tal quesito é atingido com a utilizacdo de imagens e audios
préprios (inéditos), logo, o aluno inevitavelmente precisa se expor durante a confecgao
do video.

274



Quando indagados sobre a percepg¢do da gravacdo de videos educacionais como
uma estratégia relevante no processo de avaliacdo em EaD, notou-se que 42,9% dos
alunos responderam ser de muita relevancia, 35,5% afirmam que se faz necessario em
alguns momentos, 14,3% percebem nenhuma relevancia; enquanto 7,1% constatam
pouca relevancia (Figura 2). Isso demonstra que, apesar da maioria dos alunos estar
ciente da importancia do uso de videos educacionais como forma de avaliagdo no curso,
alguns ainda ndo atribuem tanta relevancia, o que reflete, diretamente, nas dificuldades
apresentadas em produzir os videos, onde muito se questiona a necessidade de realizar
essa atividade [Schneider, Caetano e Ribeiro 2012].

Nenhuma
Muita relevancia; relevancia; Percebo pouca
’ 14,30% relevancia; 7,10%

42,90%

Faz-se necessario
em alguns
momentos;

35,70%

Figura 2. Representac¢do gréafica da percepcao de alunos de um curso de Licenciatura em
Ciéncias Bioldgicas a distancia sobre a gravacao dos videos como estratégia relevante de
avaliacdo em EaD

Cerca de 57% dos participantes mencionam apresentar alguma/muita dificuldade
em se expor/apresentar em videos, ao passo que a metade afirmou apresentar bastante
dificuldade em falar sobre as tematicas exigidas respeitando o tempo estipulado no
comando da atividade; 64,3% dos participantes afirmaram que apresentam alguma ou
muita dificuldade na edicdo dos videos; ja em relacdo a postagem/envio do video
educacional produzido no YouTube® (no canal especifico da turma), 78% dos alunos
informou apresentar alguma/muita dificuldade na postagem, enquanto o restante afirma
possuir pouca/nenhuma dificuldade (Tabela 1).

Ao serem guestionados se no ano de 2017 haviam se abstido de entregar alguma
das atividades que exigiam a producdo de video educacional, percebeu-se que trés
alunos informaram que “sim, deixei de entregar alguma um ou mais videos solicitados”,
0 que representa 21,4% do total de participantes. Ao serem instigados a relatar sobre os
motivos principais da nao entrega dos videos, obtivemos as respostas abaixo:

“Tempo.” (sic) (Aluno 1)
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“Acho perda de tempo, algumas atividades poderiam focar mais nas
discussdes dos contelildos empiricos ou em aulas praticas relacionadas aos
assuntos da biologia.” (sic) (Aluno 2)

“Pouco tempo habil para gravar.” (sic) (Aluno 3)

Tabela 1. Distribuicdo do grau de dificuldade em produzir videos educacionais na
percepc¢ao dos alunos de um curso de Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas a distancia

Grau de dificuldade

Nenhum Pouco Algum Dificil Muito dificil

Apresentar-se em video
educacional, que serad 21,4% 7,1% 14,3% 35,7% 21,4%
utilizado como avaliagéo

Falar sobre as tematicas

exigidas no comando da

atividade, se atentando ao 21,4% 7,1% 14,3% 35,7% 21,4%
tempo  estipulado no

comando da atividade

Editar o video produzido
por vocé, utilizando 7,1% 28,6% 14,3% 21,4% 28,6%
ferramentas de edicdo

Postar (enviar) o video

educacional  produzido

por vocé no YouTube® 7,1% 14,3% 28,6% 14,3% 35,7%
(no Canal especifico da

Turma)

As informac0es revelam que alguns alunos ndo dispdem de tempo suficiente
para elaborarem certas atividades que julgam ser mais laboriosas, ou ndo costumam
organizarem-se para tal. No caso dos videos, além de alguns ainda ndo perceberem a
importancia da ferramenta no processo avaliativo, compreendem que seria mais
vantajoso produzir outro tipo de atividade, utilizando outras ferramentas.

Por fim, foi solicitado aos alunos que conferissem sugestes para 0
aprimoramento do uso da ferramenta videos educacionais como instrumento avaliativo
no curso. Dentre as respostas transcritas pelos alunos, se destacam:

“Ser de uso optativo incluir pessoas externas ao trabalho como fazer em
dupla ou sozinho.” (sic) (Aluno 4)

“Minha maior dificuldade é na edi¢do do video e na criagdo de uma
estrutura e apoio que possibilite a gravacgéo do video, como tripé, auxilio de
outra pessoa para gravar, dar pause, fazer a direcdo da cena, dar dicas de
cenarios, elaborar o roteiro do video.” (sic.) (Aluno 5)

“A minha sugestdo seria minicurso para utilizagdo de certas ferramentas.
Tipo: como editar videos.” (sic) (Aluno 6)

“Acredito que uma forma de otimizar o uso de videos educacionais para
contribuir com o ensino a distancia seria estabelecer um critério opcional
com relacdo a gravagdo de videos que envolvam outras pessoas ndo
relacionadas ao curso, pois ha situagdes que as pessoas se recusam a
gravar, por que ndo gostam de se expor. Outra sugestdo, seria disponibilizar
mais recursos para as pessoas que possuem mais dificuldades em postar os
videos no canal, seria uma maneira de evitar que alguns alunos deixassem
de fazer a atividade por ndo dominarem este comando.” (sic) (Aluno 7)
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“Se for para usar os videos que sejam em equipes e que nao precise se
deslocar para algum lugar, onde todos os participantes estejam presentes,

bem como edigdo ndo seja considerada como ponto de avaliagdo.” (Sic)
(Aluno 8)

“Acho que ndo deveria ser exigida essa forma de avaliagdo.” (sic) (Aluno 9)

Dentre as sugestdes, é apontado como uma vantagem criar a opcao de realizar o
video de forma individual ou em equipe, 0 que ocasionaria em uma maior flexibilidade
para os participantes. Atualmente, esta opcdo é definida pelo comando da atividade que
explicita se a gravacdo deverd acontecer individualmente, ou em grupos, inclusive
especificando a quantidade de membros. Outros alunos, além da preferéncia pelo video
ser gravado em equipe, solicitam que as gravacGes acontecam sem que haja a
necessidade de todos estarem presentes no mesmo local durante a gravagéo, ou seja, 0
video deveria ter as partes individuais unidas por meio de edicdo, situacdo que
atualmente ndo é permitida. Houve ainda sugestdes de que este tipo de ferramenta ndo
seja utilizada como um instrumento de avaliacéo.

O curso de Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas — UECE/UAB dispbe de um
conjunto préprio de normas e diretrizes para elaboracdo e avaliacdo de video
educacional. Essas normas sdo disponibilizadas a todos os envolvidos, trazendo
orientacdes aos alunos para a elaboracdo dos videos educacionais, bem como
oferecendo parametros para os tutores a distancia avaliarem, utilizando parametro, os
videos exigidos nas atividades do AVA.

No referido documento de orientacdes técnico-pedagogicas estdo evidenciados
os elementos e caracteristicas necessarios que serdo avaliados na producdo do video
educacional, a saber: conteldo; proposta pedagoOgica; aspectos técnico-estéticos
(linguagens, roteiro, estrutura narrativa, formato, material de acompanhamento);
veracidade; legibilidade (qualidade do audio e a imagem); e originalidade [Paixdo e
Vidal 2015].

Por fim, os apontamentos dos alunos na pesquisa levam o referido curso de
graduacdo a distancia a um repensar de sua préatica, inclusive apontando para a
necessidade da disposicdo de tutoriais, com vistas a possibilitar ao aluno leigo um
manuseio das ferramentas de edicdo de videos. Também precisa ser pensado em uma
reformulacdo das diretrizes de avaliagdo adotadas pela instituicdo, objetivando mitigar
as dificuldades apresentadas pelos alunos, contribuindo assim para uma maior aceitacdo
quanto ao uso da ferramenta video educacional.

4. Considerag0es Finais

Sob o olhar de discentes de uma graduacdo a distancia constatou-se que ha certas
dificuldades em relacdo a produgdo de videos educacionais, ocasionando inclusive a
abstencdo das entregas em alguns casos. Dentre as dificuldades mais evidentes,
destacou-se: a falta de habilidade no uso das ferramentas de gravacdo, edicdo e
postagem; a opc¢ao de ndo querer se expor nas gravacdes; 0 pouco tempo para produzir
0s Vvideos.

Foram apresentadas sugestdes que possibilitem uma melhor adequacgdo da
ferramenta como instrumento de avaliagdo no curso, a saber: cursos de edicdo e
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manuseio dos videos; opcdo de escolher produzir os videos em equipe ou individual,
com vistas a uma maior flexibilidade por parte dos alunos.

Diante dos resultados apresentados, faz-se necessario o repensar pedagogico do
uso desta ferramenta, em especial no processo de avaliagéo utilizado no curso, bem
como a criacao de tutoriais e até mesmo uma reformulacdo das diretrizes adotadas pela
instituicdo, visando reduzir as dificuldades apontadas, contribuindo assim para uma
maior aceitacdo discente quanto ao uso da ferramenta video educacional.
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