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Ozet. Giiniimiizde yazilim 6miir devri kisalms, giincel yazilim yéntem ve tek-
nikleriyle gelistirilen sistemler eski yazilim sistemleri (legacy system) arasinda
yer almaya baglamistir. Dolayisiyla, Yazilim Yeniden Yapilamanin (Software
Re-engineering) (YYY) Onemi artarak devam etmektedir. Bu baglamda YYY
projelerinde kullanilacak yazilim siire¢ modelleri is kurallari, teknoloji ve bilgi
alanindan bagimsiz olabilmeli ve her tiirlii yazilim gereksinimine cevap verebil-
melidir. Cevik yazilim gelistirme yontem ve uygulamalari desteklenirken yazilim
takimlar1 kendi ihtiyaglar1 ve deneyimleri dogrultusunda YYY igin gereken uy-
gulama, arag¢ ve teknikleri esnek bigimde kullanabilmelidir. Degisik biiyiikliik,
yap1 ve platformdaki yazilim sistemlerine kolayca uyarlanabilmeli, kii¢lik capl
projeden biiylige dogru evirilebilen ve dl¢eklenebilir nitelikte olmalidir. Literatiir
incelendiginde s6z konusu problem sahalarina ¢6ziim getirebilecek bir YY'Y cer-
¢evesinin olmadig1 gozlenmektedir. Bu amagla ¢alismamizda, YY'Y siire¢lerini
biitiinlesik olarak ele alan ve Oz Cergeve (Essence Framework) (OC) Standardina
dayali bir YYY modeli gelistirilmistir. {lk izlenimlerimiz énerilen modelin yazi-
Iim miihendisligi alanina katkida bulunabilecek nitelikte oldugu, endiistri uygu-
lamalar1 ve deneysel veriyle desteklenmesi gerektigi yoniindedir.

Anahtar Kelimeler: Yazilim yeniden yapilama, Oz Cergeve, Yazilim gosterimi

Essence Framework Approach to Software Re-
engineering

Abstract. Today, software life cycle is shortened and systems developed with
current software technologies have already started to be regarded as legacy sys-
tems. Thus, this has increased the importance of Software Re-engineering (SRE).
The methods, tools and techniques used in SRE have to be independent of tech-
nology, platform and business domain. While software teams can use the methods
suit to their preferences, they should also be able to adopt agile approaches. More-
over, SRE should be easily adapted to software systems of different size, structure
and platforms, and that scale from small to big projects. However, the literature
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review cannot present comprehensive and high level solutions to the current prob-
lems of SRE practices. In this study, therefore, we propose a SRE model designed
and developed according to the guidelines of Essence Framework. Our first im-
pressions are as the proposed model has a potential for contributing to SRE do-
main, however, it should be supported by empirical evidences and industrial ap-
plications.

Keywords: Software Re-engineering, Essence Framework, Software representa-
tion

1 Giris

Nesneye Yonelimli Programlamanin (NYP) endiistride en iyi uygulama (best practice)
haline gelmesi ve 1990’11 yillardan itibaren eski kurumsal yazilimlarin (legacy system)
doniistiiriilme ihtiyaciyla birlikte Yazilim Yeniden Yapilamanin (Software Re-engine-
ering) (YYY) onemi gittikge artmustir [1]. YYY ile ilgili yontem, ara¢ ve teknikleri
iceren ¢alismalar incelendiginde bunlarin genel olarak: (a) mevcut yazilimlarin islevsel
(functional) ve/veya islevsel olmayan (non-functional) niteliklerinin gelistirilmesi [2]
ile (b) eski yazilim sistemlerinin doniistiiriilmesinde kullanilan yontem ve araclar iize-
rine odaklanildig1 goézlenmektedir [3, 4]. Ancak son yillardaki bilgi, iletigim, veri ve
yazilim teknolojilerindeki hizli geligsmeler, bireysel ve kurumsal ihtiyaglar1 da etkile-
mis, beraberinde koklii degisiklikleri giindeme getirmistir. Ornegin yazilim émiir devri
kisalmig, NYP yontem ve teknikleriyle gelistirilen yazilim sistemleri giin gectikee eski
yazilim sistemleri (legacy) arasinda yer almaya baslamistir [1, 5, 6].

Kurumlarin hizli degigen is modelleri ve siiregleri, biiyiik veri ve onun yonetimindeki
sorunlar, mobil teknolojiler, bulut bilisim, yeni donanim gereksinimleri, YYY projele-
rinde karsimiza ¢ikabilen diger 6nemli problem sahalaridir [7]. YYY da gidig-doniislii
(round-trip), artirimsal, yinelemeli ve yogun kaynak kullanimini gerektiren yazilim sii-
recleri bulunmaktadir [8]. Dolayisiyla, bir YY'Y projesinde benimsenecek yazilim siireg
modeli, alan/teknoloji/ydntem bagimsiz bir yapida [9] ve asagida belirtilen gereksinim-
lere de cevap verebilecek 6zelliklere sahip olmalidir:

a. Yazilim miihendisliginin ne (what) ve nasil yapilmali (how) konusu kapsaminda
YYY siire¢ yonetimi, teknikleri ve araglari; yeniden yapilanacak yazilimin tiirii, ya-
pist ve teknolojisinden bagimsiz ve ortak bir ¢cergevede ele alinabilmelidir.

b. Uygulamacilar (practitioner), YYY siireci boyunca her asama ve durumu tanimla-
yabilmeli ve bunlara dayali olarak proje siirecini etkili bigimde takip edebilmelidir.

c. YYY projesi boyunca kullanilan yazilim gelistirme yontemi ,yazilim takiminin ih-
tiyaglari, deneyimi ve istekleri dogrultusunda, istenilen uygulama (practice), arag
ve tekniklerle esnek bigimde degistirilebilmelidir.

d. Cevik yazilim yontem ve uygulamalar desteklenebilmeli, YYY projesi siiresince
kullanilan teknik ve araglarin gelisen durumlara gore degistirilmesi, giincellenmesi
veya yeniden olusturulmasina olanak verecek yapida olmalidir.



e. Kullanilan YYY yontemi, degisik biiyiikliikte her tiirlii yazilim sistemine uyarlana-
bilmeli, kiigiik ¢apli projeden biiyiige dogru kolayca evirilebilen ve 6l¢eklenebilen
niteliklere sahip olmalidir.

Problem sahalar1 ve YYY ile ilgili literatiir incelendiginde; SEMAT (Software Engine-
ering Method and Theory) girisimi ve organizasyonu tarafindan yazilim gelistirme bilgi
alam igin gelistirilen Oz Cerceve (Essence Framework) (OC) Standardinin séz konusu
problemlere ¢dziim getirebilecegi diisiiniilmektedir [10]. OC’de yazilim gelistirme yon-
temleri ve uygulamalari, ¢ekirdek (kernel) adi verilen yedi bilesenden (Abstract-Level
Progress Health Attribute) (Alpha) olusmakta ve bunlar miisteri (customer), ¢6ziim (so-
lution) ve ¢aba (endeavor) adl1 ilgi sahalarinda yer almaktadir. OC’de temel amacg, ya-
zilim takimlari i¢in kendi bilgi, beceri ve deneyimlerine uygun ¢evik yazilim gelistirme
yontemlerini olusturabilecegi ve uygulayabilecegi yontem, teknik, model ve araglart
saglamaktir. Ayrica, OC’e 6zgii alan bagimh gorsel ve metin tipi olmak iizere iki farkli
dil kullanilarak yazilim gelistirme siiregleri formal bigimde tasarlanabilmektedir. Bu
baglamda ¢alismamizin yazilim mithendisligi arastirma alanina olan katkilar1 agsagidaki
gibidir:

a. Literatiirdeki OC uygulama kiitiiphanesine yonelik olarak YYY uygulamasinin OC
rehberliginde tanimlanmasi ve gosterimi (essentialize),

b. YYY siireglerini biitiinlesik olarak ele alacak, {ist seviyede, bi¢imsel bir YYY mo-
delinin 6nerilmesidir.

Bildirinin sonraki bdliimlerini ¢calismanin kuramsal temellerini olusturan YYY ve OC
bilgi alanlari, aragtirma yontemi, sonug ve Onerileri iceren basliklar olusturmaktadir.

2 Yazilim Yeniden Yapilama

YYY, (a) eski yazilim sisteminin iglevsel olan (functional) ve islevsel olmayan (non-
functional) niteliklerini gelistirme ile (b) yazilima yeni islevler kazandirmak amaciyla
gerceklestirilen bir yazilim siirecidir. Sistem miithendisligi kapsaminda yeniden yapi-
lama (re-engineering) siireci ise hedeflenen sistemi, mevcut sistemle ayn1 ya da daha
iist mantiksal ve yapisal diizeyde yeniden olusturma ve bdylece bu sistemi siirdiirtile-
bilir hale getirme olarak tanimlanabilir [2]. YYY projesi li¢ asamadan olugmaktadir: (a)
tersine mithendislik (reverse engineering); (b) yeniden yapilandirma (restructuring) ve
(c) ileriye mithendisliktir (forward engineering). Tersine mithendislikte mevcut sistem
ve onu olusturan bilesenler belirlenmekte, aralarindaki iliskiler incelenmektedir. Bu
amacla mevcut sistemin ayn1 bicimde ya da daha iist soyutlama diizeyindeki gosterim-
leri gergeklestirilmektedir. Yeniden yapilandirmada agamasinda mevcut sistemin islev-
leri degistirilmemekte ve yazilim ayni soyutlama diizeyindeki bir gdsterim bigiminden
baska bir gdsterim bicimine doniistiiriilmektedir. Ileriye miihendislik asamasinda ise
iist diizey soyutlama diizeyinde yeniden gdsterimi yapilan sistem tasarim, gelistirme ve
test siireglerinden gegirilmektedir. Ote yanda program déniistiirme (program transfor-



mation) ve program gosterimi (program representation) YY'Y siireclerinde gergeklesti-
rilen temel etkinlikler arasindadir. Program gosteriminde soyut soz dizim agaglari
(abstract syntax tree), ayristirma agaglari (parse tree), ¢izge (graph) vb tekniklerden bir
ya da birkag1 kullanilabilmektedir. Program doniistiirme etkinligi gereksinim ve gesitli
olgiitlerine bagl olarak (soyutlama diizeyleri, hedef mimari, yazilim dili vb.) program
gocii (migration), program ¢evirisi (translation) vb. yazilim etkinliklerini igerebilmek-
tedir [3, 4].

3 Oz Cerceve (Essence Framework)

Yazilim gelistirme siireglerinin formal bi¢cimde tanimlanmasi, bunlarin kargilagtiril-
mas1 ve yazilim takimlarina uyarlanmasi igin gelistirilen OC’nin temelini Cekirdek
(Kernel) ad1 verilen temel yap1 olusturmaktadir [10]. Cekirdek’in ana bilesenleri olan
Alfa’lar (Alphas), Etkinlik Uzaylari (Activity Spaces) ve Yetkinlikler (Competencies),
Miisteri (Customer), Coziim (Solution) ve Caba (Endeavor) olarak ifade edilen ii¢ ayr1
ilgi alan1 igerisinde yer almaktadir (Sekil 1). Alfa’lar, yazilim gelistirme projelerinde
ele alinmasi gereken dnemli bilesenleri temsil etmektedirler. Bunlar ayn1 zamanda ya-
zilim gelistirme projesinin ilerleme ve gelisimini farkli seviyelerde gosteren durumlart
icermektedir (state). Etkinlik Uzaylari, YM nin etkinlik tabanli boyutunu simgelemekte
ve yazilim gelistirme faaliyetlerini temel ilgi alanlarina (miisteri, ¢éziim ve ¢aba) gore
gruplamaktadir. Yazilim gelistirme etkinliklerinin yerine getirilebilmesi i¢in edinilmesi
gerekli olan bilgi, beceri ve yetenekler ise Yeterlilikler ad1 verilen bilesenle gosteril-
mektedir.
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Sekil 1. Oz Cerceve’nin Alpha Bilesenleri ([10]’dan uyarlanmistir).

OC yaklasiminin ana amaglar1 sunlardir:



a. Yazilim gelistirme yontemleri ve uygulamalariin formal bi¢gimde ortak bir te-
melde biitiinlestirilmesi ve gosterimi,

b. Cevik yaklasim dogrultusunda yazilim takimlarinin kendilerine 6zgii yazilim
yontemlerini dinamik ve esnek bi¢cimde olusturabilmesi ve kullanabilmesi,

¢. Durumlara (state) bagli olarak yazilim gelistirme siire¢lerinin her agamasinin
saglikl bir gekilde izlenebilmesi,

d. Yazilim geligtirme ¢alisma alanindaki aragtirmalar ve endiistri uygulamalari ara-
sinda kuramsal ve uygulama boyutunda koprii vazifesi gérmektir.

4 Yontem

Bu aragtirma, Tasarim Bilimi Arastirma Yontemi (TBAY) (Design Science Research)
[12, 13] gercevesinde yiiriitiilmiis, calismanin kuramsal temellerini YYY ve OC bilgi
alanlar1 olusturmustur. TBAY’de miihendislik, bilisim sistemleri ve yazilim alanindaki
problem alanlarina yonelik, belirli iglev ve 6zelliklere sahip sistem ve modeller gelisti-
rilir. Ancak, ayni zamanda bunlarin analizi, tasarimi ve gelistirilmesine yonelik bilimsel
bilgi birikiminin olusturulmasi da ana amacgtir. TBAY dayal1 bir arastirma projesinde,
gercek hayat problemlerinden hareket edilmekte, arastirma yapar gibi arag, yontem,
model veya kuram gelistirilmekte, iyilestirilmekte ya da test edilmektedir. Bu kap-
samda ¢alismamizin ana ciktis1 OC dayali YYY modelidir. TBAY de yinelemeli ve
gidis-doniisli arastirma etkinliklerin bulundugu; (a) problem alani, (b) tasarim bilimi
arastirmasi ve (c) bilimsel bilgi tabanindan olusan {i¢ ana bilesen bulunmaktadir (Sekil
2).

Cevre Tasarim Bilimi Arastirmas1 Asamasi Bilgi Tabani
< » < » * Yazilim miihen-
* Yazilim Alani Model/Sistem disligi bilimsel ku-
-YYY Gelistirme ram ve yontemleri
- Oz Cergeve «—> 'y 'y < > * Yazilim standart-
lar1
* Problem ve Firsatlar Y y *YYY, Oz Cer-
PN Degerlendirme P ceve Yaklasimi
Sekil 2. TBAY Temel Bilesenleri, ([12]’den uyarlanmustir).

Calismamizda OC dayal: YYY modelinin gelistirilmesi iki asamada olmustur. Birinci
asamada YY'Y uygulamalari, bunlarla ilgili iiriin ve kavramlar OC’deki Alpha’larla es-
lestirilmistir. Tkinci asamada eslestirilen bilesenler EssWork Practice Workbench IDE
kullamilarak OC’nin alan bagimli diliyle gdsterimi gergeklestirilmistir.



4.1  YYY Kavramlarimn OC Bilesenleriyle Eslestirilmesi

YYY OC ile eslestirilmesi, Sekil 1°deki gibi OC bilesenlerinin kendi aralarindaki ilis-
kisel yap1, etkilesimler ve endiistrideki uygulamalardan hareket edilerek asagidaki ge-
nel adimlar izlenerek gerceklestirilmektedir:

a. YYY siirecinde ¢ikt1 olarak ortaya konulan is iiriinleri (work product) OC’deki

Alpha’larla,

b. YYY siirecinde gerceklestirilen etkinlikler OC’deki Etkinlik Uzaylariyla

c.  YYY siirecinde iistlenilen roller ise OC’deki Yeterliliklerle eslestirilmistir.
Kavramsal eslestirme yonteminin detaylandirilmis bicimi Sekil 3’te gosterilmistir.

1) YYY’a Yonelik Bir Ontolojinin Olusturulmasi:
a. YYY’da kullanilan temel terimlerden sozliik olusturulmasi
b. Bu terimlerin iiriin (work product), etkinlik (activity) ve rol olarak gruplanmast
¢. Yazilimin gelistirilmesi, giincellenmesi vb. etkinliklerle ilgili diger YYY’a 6zel
terimlerin sozliige eklenmesi

! . , .

/2) Gruplanan YYY Terimlerinin OC Dilinin Elemanlarryla Eslestirilmesi:
a. YYY ve OC terimlerinin benzer ve eslesebilen 6zelliklerinin belirlenmesi
b. Terimlerin Alpha, durum (state), kontrol noktasi (checkpoint) vb. olarak ifade
edilmesi
. YYY’daki her bir etkinlik i¢in OC etkinlik uzaylar1 (activity space), bunlara ait
durum ve kontrol noktalarinin belirlenmesi
d. YYY siirecindeki etkinlikleri gerceklestirecek rollerle ilgili yeterliliklerin (com-

k petency) belirlenmesi j
! ! } }

3) YYY ileilgili diger karmasik yap1, kavram veya iliskilere yonelik OC ¢ekirdeginin
(kernel) bilesenlerinden (alpha, etkinlik vb.) yeni alt bilesenlerin yaratilmasi (extend)

Sekil 3. YYY kavramlarinin OC bilesenleriyle eslestirilme ydntemi

Oncelikle YYY ile ilgili literatiir incelenerek ¢alismalarda yer alan ve siklikla tekrarla-
nan kavramlar belirlenmis ve eslestirme siirecine baslanmistir. Ortak 6zelliklere sahip
YYY kavramlart eslestirilmis, digerleri OC bilesenlerinden tiiretilerek (extend) yeni
bilesen olarak tanimlanmustir. Ancak, her iki bilgi alaminda (OC ve YYY) ve “test and
acceptance” ile “delivery” etkinlik uzaylarinda yer alan bazi kavramlar doniistiiriileme-
mistir (Tablo 2). Kavramsal eslestirme siirecinin sonucu Tablo 1°de 6zetlenmistir.



Tablo 1. OC ve YYY’da yer alan kavramlarin eslestirilmesi

YYY Siirecindeki Kavram Ortak Ozellikler | OC Karsih@ Olan Bilesen

Biitiin Anahtar Grubu Mevcut mu?

Kavramlar

1. Problem definition | Etkinlik Evet Understand stakeholder
needs

1.1 Existing system Is Uriinii Evet Software system

2. Requirement Anal- | Etkinlik Evet Understand requirements

ysis

2.1. Target system Is Uriinii Evet Software system

3. Implementation Etkinlik Evet Implement system

3.1. Reverse engi- Etkinlik Hayir Alpha’dan “extend”

neering edilecek

3.1.1. Data structure | Is Uriinii Evet Work product

diagrams

3.1.2. Abstract syntax | Is Uriinii Evet Work product

trees

3.1.3. Parse trees Is Uriinii Evet Work product

3.1.4. Graphs Is Uriinii Evet Work product

3.1.5. Program struc- | Is Uriinii Evet Work product

ture

Diagrams

3.1.6. Program repre- | Alt etkinlik Hayir Alpha’dan “extend”

sentation edilecek

3.2 Re-structuring

3.2.1. Program re- Alt etkinlik Hayir Alpha’dan “extend”

structuring edilecek

3.2.2. Data re-struc- Alt etkinlik Hayir Alpha’dan “extend”

turing edilecek

3.3. Forward engi- Etkinlik Hayir Alpha’dan “extend”

neering edilecek

3.3.1. Code transla- Alt etkinlik Hayir Alpha’dan “extend”

tion edilecek

3.3.2. Program trans- | Alt etkinlik Hayir Alpha’dan “extend”

formation edilecek

3.2.3. Refactoring Alt etkinlik Hayir Alpha’dan “extend”
edilecek

3.2.4. Manual fine Alt etkinlik Hayir Alpha’dan “extend”

tuning edilecek

4. Test and ac- Etkinlik Evet Test system

ceptance

5. Delivery Etkinlik Evet Deploy system




4.2  YYY Uygulamasimin OC Ortaminda Tamimlanmasi ve Gosterimi

Tablo 1°de eslestirilen kavramsal yapilarin, OC ortaminda tasarimi yapilan YYY bile-
senleri, etkinlikler ve iirlinler Tablo 2’de gosterilmistir.

Tablo 2. YYY bilesenleri, etkinlikler ve tirtinler

S. | OC Bileseni ve Tiirii Yeniden Yapilama Uygulamasinda

Nu Etkinlikler ve Uriinler
1 Alpha “Requirements”, “software system” (existing),
“software system (target)”, “work”, “team”
2 Work Product “Abstract syntax tree”, “parse tree”, “graph”,

“program structure diagram”, “data structure dia-
gram”

3 Activity Space (“re- “create structure and syntax diagrams”
verse engineering”)

4 Activity Space (“re- “data re-structuring”, “program re-structuring”
structuring”)

5 Activity Space (“for- “code translation”, “program transformation”,
ward engineering”) “refactoring”, “manual fine tuning”

6 Activity Space (test (doniistiiriilememis ve sonraki ¢aligmalara bira-
and acceptance) kilmistir)

7 Activity Space (deliv- | (doniistiiriilememis ve sonraki ¢aligmalara bira-
ery) kilmistir)

Mevcut ve hedef yazilim sistemini (Alpha’lar1) olusturan OC bilesenleri “program
structure diagram”, “data structure diagram” vb. is lirlinleriyle eslestirilmistir. “reverse
engineering”, “restructuring”, “forward engineering” ise ana etkinlik uzaylarin1 tegkil
etmektedir. “data re-structuring” ve “program re-structuring” bu etkinlik uzaylari al-
tinda yer alan ana etkinliklerdendir. Tablo 2’deki YYY bilesenleri daha sonra
“EssWork Practice Workbench” IDE ortamina aktarilarak OC gdsterimi gerceklestiril-
mistir (Sekil 4). Okuyucuya fikir vermesi amaciyla “Software Re-engineering (SRE)
Essentials” adli OC projesinin genel goriiniimii Sekil 4’te, bunun altinda yer alan
Alpha’lar (“Things to Work With”) vb. bilesenler ise Sekil 5’te gosterilmistir. Yer ve
kapsam sinirlamasi dolayisiyla tasarim, eslestirme ve gelistirme ortamindaki islemlerin
ayrimtilart sonraki ¢aligmalara birakilmigtir.
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Sekil 4. YYY uygulamasinin genel goriiniimii ve OC bilesenleri
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Sekil 5. YYY uygulamasinda Alpha’lar, is iiriinleri ve ilgi alanlari




5 Tartisma

Bu calismada, bir YY'Y projesine ait bilesenlerin; yazilimin tiirii, platform ve teknolo-
jisinden bagimsiz olarak OC tabanli gosterimi ve modellemesi gerceklestirilmistir. OC
yaklagiminin merkezinde bir yazilim sistemi yer almakta ve dogal olarak yazilim sii-
recleri, etkinlikleri ve bunlara iliskin iirlinler bu yazilima gore evirilmektedir. Bundan
farkli olarak YYY ’da ise mevcut yazilim ve hedef yazilim olmak {izere ¢dziim ilgi ala-
ninda iki sistemin ele alinmasi gerekmektedir. Bu yoniiyle arastirmamiz iki farkl ilgi
alanini iceren Giray vd. [14]’nin ¢alismasiyla benzer nitelikler tagimaktadir. Ancak,
onlardan farkli olarak calismamizda ayni anda iki yazilim sisteminin ele alinmasinda
baz1 giigliiklerin oldugu gdzlenmistir. Dolayistyla OC’nin kavramsal yapisinda ve ta-
sarim ortaminda YY'Y’a yonelik yeni eklemelerin ve giincellemelerin yapilmas: gerek-
tigi diisiiniilmektedir.

YYY’da mevcut yazilim; “legacy” olarak ifade edilen eski bir yazilim ise farkli yon-
tem, nesneye tabanli gelistirilmis bir yazilim ise daha farkli yazilim gelistirme yontem
ve tekniklerinin benimsenmesi gerekmektedir. Bu baglamda OC’nin, yazilim gelis-
tirme yonteminden bagimsiz bi¢cimde, kavramsal ve uygulama boyutunda iist seviyede
yaklagim sundugu sdylenebilir [10]. Bu durumun bildirinin giris béliimiinde belirtilen
s6z konusu soruna belirli dlciilerde ¢oziim getirdigi diisiiniilmektedir. OC hakkinda
gozlenen bir diger 6nemli konu ise sahip olunan kuramsal alt yapi, ara¢ ve teknikler
araciligiyla her tiirlii yazilim gelistirme siireclerinin derinlemesine inceleme olanagini
sunmasidir. Bu baglamda OC nin, kuramsal, deneysel ve uygulamali yazilim miihen-
disligi caligmalarina 6nemli katkilar saglayabilecegi degerlendirilmektedir [11].

Calismada arastirmacilarin ilgilendigi diger bir konu ise yontem miihendisligi kapsa-
minda OC’nin YYY uygulamalarim ne dlciide modelleyebilecegi ya da temsil yetene-
ginin ne 6l¢iide giiclii oldugudur [14]. Genel olarak sorun yaganmamakla birlikte tasa-
rimin bazi detaylarinda giicliikler gézlenmistir. Ornegin Practice Workbench kullani-
lirkken YYY etkinliklerinin bitis 6lgiitii olarak sadece ¢ekirdekte (kernel) yer alan
“software system” belirtilebilmis, YYY nin mevcut ve hedef yazilim bileseni referans
gosterilememis, modelin gecerlemesi sirasinda ¢esitli hatalar alinmigtir. Bu durum
Practice Workbench aracinin bir eksikligi olarak degerlendirilmekte, ayn1 anda iki
farkli yazilimin ele alinmasini saglayacak yeni eklemelerin yapilmasi gerektigi gozlen-
mektedir.

5.1 Cahsmanmin Sinirhiliklar

OC’e dayali YYY modelinin zaman ve kapsam sinirliliklarindan dolay1 eylem arastir-
masi, durum ¢aligmasi vb. deneysel yontemlerle sinanmasi miimkiin olmamigtir. Bu
baglamda ¢alisma sonuglarinin genellenebilirliginin sinirh diizeyde oldugu sdylenebi-
lir. Arastirmanin i¢ gegerliligini tehdit edebilecek faktdrler OC literatiirii incelenerek
ve alan uzmanlarina basvurularak giderilmeye ¢alistlmistir. OC’e dayali tasarimda si-
nirli kaldig: diistintilen diger konular agagidaki gibidir:



a. Practice Workbench ortamindan kaynaklanan nedenlerden dolay: hedef yazi-
limla ilgili Alpha’lara ait durum (state), kontrol noktasi (checkpoint) vb. yazi-
lim kontrol 6lgiitleri modellenememistir.

b. Bir YYY projesindeki yazilim etkinliklerini gergeklestirmekle sorumlu rollere
iliskin yeterlilikler (competency) belirlenememistir.

c. “test and acceptance” ve “delivery” etkinlik uzaylariyla ilgili OC tasarimlar
sonraki ¢aligmalara birakilmistir.

6  Sonuc ve Oneriler

Gilinlimiizde teknolojideki bag dondiiriicii gelismeler yazilim mithendisligi alanini etki-
lerken her gecen giin yeni ve 6nemli degisiklikleri de glindeme getirmektedir. Yazilim
Oomiir devri kisalmig, kurum ve miisterilerin yazilim sistemlerinden beklentileri nitel ve
nicel olarak artmistir. Buna ek olarak maliyet etkinlik ve finansal agidan konuya yak-
lagildiginda ise isletmeler sahip olduklar1 yazilimlari miimkiin oldugu kadar ellerinde
tutmay1 istedikleri, bu arada her tiirlii islevsel ve teknolojik ihtiya¢larinin karsilanma-
sin1 bekledikleri gézlenmektedir. Bu durum, YYY nin 6nemini vurgularken onun en-
diistrideki uygulama sayist ve gesitliligini de artirmistir. YYY’da kullanilan yazilim
gelistirme yontemleri alan, teknoloji ve uygulamadan bagimsiz niteliklere sahip olmasi
zorunlu olmustur. Cevik yaklasimm YYY siireclerinde kullanim gerekliligi, yazilim
takimlarinin kendi gereksinimlerine gore yontem segebilme ihtiyaclari, YYY siirecle-
rinin iist diizey soyutlama diizeyinde temsil edilebilmesini zorunlu kilmaktadir.

S6z konusu probleme yonelik olarak ¢aligmamizda TBAY ilke ve uygulamalar1 dog-
rultusunda bir YY'Y modeli gelistirilmistir. Bu amagla OC Standardimin kavramsal alt
yapist ve alan bagimli grafik dili kullanilmistir. Yer, kapsam ve gelistirme ortamindan
kaynaklanan siirliliklardan dolay1 bazi konular ¢alisma diginda tutulurken bir bolimii
ise gelecek arastirmalara birakilmistir. ilk izlenimlerimiz gelistirilen modelin yazilim
miihendisligi alanina katkida bulabilecek nitelikte oldugu, ancak, endiistri ve deneysel
uygulamalarla desteklenmesi gerektigi yoniindedir. Bildirimiz; (a) EssWork Practice
Workbench ortaminin, YY'Y ihtiyaglarina cevap verebilecek nitelikte glincellenmesi ile
(b) calisma bulgular1 ve simirliliklarin dikkat alan OC ve YY'Y’a yénelik yeni arastir-
malarin yapilmasi onerileriyle son bulmaktadir.
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