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Melez Bir Mimari Yaklasimiyla Yazilim Cercevesi
Gelistirme
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Ozet. Yazilm alaninda uygulama gelistirme siireglerini kolaylastirmak ve
iyilestirmek iizere gesitli ¢erceveler bulunmaktadir. Her bir gergevenin yazilim
stireglerinde iistlin 6zellikleri olabildigi gibi zayifliklart da bulunmakta olup,
yazilim siiregleri iizerinde olumsuz etkileri olmaktadir. Bazi yazilim ¢ergeveleri,
yazilim siireglerinde orta katmanda bellek yonetimi, hareket (transaction) yone-
timi gibi alanlarda giiglii iken, bazilar1 ise kullanici arabiriminde kullanicr ile
iletisimde Olgeklenebilir, tutarli kontroller sunmaktadir. Yazilim siireglerinde
optimum beklentiyi saglamak igin bu gergevelerin etkin 6zelliklerine kulla-
narak, kurumsal yazilim mimari ihtiyaglarmni kasilayacak, bir cergeve
olusturmak gereklidir. Bu ¢aligmada orta katmanda bilinen Java tabanli bir orta
katman mimarisi olan Spring cerceve ve sunucu sayfa tabanli bir 6nyiiz
mimarisi (JSF 2.0)’ 1n 6zellikleri birbirleriyle birlestirilerek, yeni bir cergeve
olusturulmus ve dinamik teknolojiler, giinlik yOnetimi, hata yonetimi vb.
yontemlerle genigletilmistir.

Anahtar kelimeler: cerceve, kullanici arabirimi, orta katman, managed bean,
kontrol sinifi, DAO siniflar

Developing Software Framework With An Hybrid
Architectural Approach

Abstract. On the field of software development, there are different kinds of
software framework in order to simplify and optimize the software development
processes. Any software framework has not only superior capabilities but also
inefficiencies to effect software development processes as positive or negative.
While some frameworks are strong in terms of architectural component like
memory management, transaction management on middle layer, the others pro-
vide reliable and scalable user controls on user interactions. To provide opti-
mum expectation on software development processes, it is need to design a new
software development framework by using good features of the frameworks. In
this study,it is tried to develop a new software development framework which
uses Java based framework, Spring on middle layer, and JSF on user interface.
These two technologies are integrated each other and extended by dynamic
technologies, log management, exception handling etc.
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1 Giris

Kurumsal uygulamalarda, uygulamanin standartlarini, kalitesini, uygulama yak-
lasimin1 belirleyecek, altyapisal islemlerde kolaylik saglayacak, tasarim Oriintiilerinin
nesne yonelimli olarak kullanilmasini kolaylastiracak, kisacast uygulama teknik
cercevesini belirleyecek yapilara ihtiyag duyulmaktadir. Boyle yapilarin olmamasini,
temeli olmayan binalar iiretmeye benzetebiliriz. Diger bir deyisle proje kapsaminda
her gelistirilen modiilde, hatta sayfada, bellek yonetimi, hareket yonetimi, loglama,
hata yonetimi ve hatta kullanici kontrolleri gibi yapilarin mikroservislerden farkli
olarak tekrar tekrar gelistirildigi diigiiniilebilir. Mikroservisler [1] de is kismu kiigiik
pargaciklara ayrilmaktadir. Kullanilan ortak bilesenler tekrar tekrar gelistirilmemekte-
dir. Yukarida bahsedilen tiim olumsuzluklarin 1s1ginda, kurumsal bir yazilim
mimarisinde, yazilim gergeve ihtiyaci asikardir.

Bu noktada nesne yonelimli yazilim mimari bilesenlerinin etkin olarak kullanil-
masina olanak saglayan, uygulama kapsaminda kullanilacak ortak bilesenleri uygula-
manin kullanimima esnek olarak sunan, farkli tasarim oOriintiilerinin kullanimina izin
veren, bellek yonetimi, hareket ydnetimi, hata ydnetimi, log yonetimi, veritabani
erisimi ve kullanici kontrolleri gibi yapilarla uygulama ¢ercevesini belirleyen, bir
yazilim mimarisi tasarimi, kurumsal uygulamalar i¢in kaginilmazdir.

Yazilim mimari g¢ergevelerinin en énemli 6zelligi, i¢erisinde proje is bilesenlerini
barindirmamalaridir. Proje kapsaminda, uygulama is kurallarinin gelistirilmesinde
gerekli oldugu durumlarda yazilim c¢ergevesi bilesenleri c¢agrilir. Boylelikle
gelistirilmis olan yazilim gergevesi, is kurallari birbirinden ¢ok farkli uygulamalarin
gelistirilmesinde kullanilabilir.

Gliniimiiz yazilim mimari yaklagimlarinda kod gelistirme faaliyetlerinin, kolay ve
hizli olmasinin yaninda, modiiler olmasi da 6nemlidir. Bu nedenle, 6zellikle veritabani
uygulamalar1 igin, yazilimciya miimkiin oldugu kadar az is yiikii ¢ikaracak, sade,
kolay anlasilabilir kodlar iiretecek, uygulama mimarileri gelistirmek 6nemlidir.

Bu ¢alismada 6n yiizde kararli, farkli tarayicilarda kullanici kontrollerinin ayn1 dav-
raniglart gosterdigi, kullanici kiitiiphanesinin genis oldugu ve uygulama ihtiyaglarina
gore Ozgiin kullanic1 kontrolleriyle genisletilebilecek JSF[2] mimarisi ile, orta kat-
manda hareket yonetimi, bellek yonetimi, hata yonetimi, log yonetimi vb. mimari
alanlarinda tstiin 6zellikler gosteren Spring mimarisini kullanan, bir yazilim mimari
cergevesi sunulmustur. Buna ek olarak JPA [3] temelli bir veri nesne modeli (entity)
yapist kurulmus olup, sanal siniflarla servis ve veri katmanlar1 ortak bilesen olarak
gelistirilerek, uygulama gelistirme silirecinde yazilmcinin kod gelistirme faaliyetleri
hizlandirilmigtir.



2 Yazilim Mimarisi

Yazilim mimarisi, kurumsal uygulama gelistirme siireclerine altlik olusturacak
yazilim bilegenleri, bu bilesenlerin uygulama is bilesenlerinin kullanimina sunulan
ozellikleri ve birbirleriyle iligskilerinden olusan yapilardir [4].

Bir yazilim sisteminin temel ¢atis1 mimari lizerine kurulur. Bu ¢at1, yazilim sistemi
bilesenleri, bilesenlerin kendi arasinda ve dig sistemlerle etkilesimleri ve bu gatiy1
temel alan uygulama tasarlama ve gelistirme kurallarindan olusur [5].

Yazilim mimarileri tasarim bicimlerine gore asagidaki gibi siniflandirilabilirler [6]:

1. Katmanh mimari. Bilesenler katmanli olarak tasarlanmiglardir. Bu yapida
bilesenler, komsu katman bilesenleri ile etkilesimde bulunacak sekilde
yapilandirilmiglardir.

2. Kanal ve filtre temelli mimari. Bu mimaride bilesenler, kanallarla konusan
filtreler gibi islev goriirler.

3. Paylasilan veri mimarisi. Bu mimari yaklasiminda bilesenler, paylasilan veri
erigimcisi tarafindan erisilen, paylasilan veri deposu olarak tasarlanirlar.

4. Olay giidiimlii mimari. Bu mimari yaklasiminda bilesenler, olay yoneticisi
nin, olay bildirimleri dogrultusunda islev gortirler.

5. Tanm-Goriiniim-Yonetici (Model-View-Controller -MVC). Giiniimiiz web
uygulamalarinin temel almis oldugu mimari yaklagimdir. Bu mimari yak-
lasimin saglamis oldugu, soyutlama ile her katman kendi isine odaklanir.
Tanim katmani veri modeli islemlerini, goriiniim katmani kullanict arayiizii
islemlerini, yonetici katmani ise goriiniim katmani ile tanim katmani arasinda
iletisimi saglar. Yonetici katmani, is kurallarini tanim ve goriiniim katmanin-
dan edinmis oldugu verilerle ¢alistirarak, kullaniciya gosterilecek bigime
cevirdigi veriyi goériiniim katmanina, veri saklama ortamlarina kaydedilmesi
i¢in de tanim katmanina iletir.

Tablo 1. de bu mimari yaklagimlari kullanarak gelistirilmis yazilim gerg¢evelerinin

karsilastirmast yapilmistir [7], [8], [9], [10], [11], [12], [13], [14], [15], [16], [17].

3 JSF

Java EE [18] mimarisinin bir pargast olan JSF, kullanici arabiriminde islevsellik

gosteren kullanici kontrolleri ailesinden olusan bir ¢ergevedir. JSF’ de kullanict
kontrolleri, sunucu tarafinda yorumlanmakta olup, javascript’te karsilasilabilecek
tarayici uyumsuzlugu sorunu bulunmamaktadir.
JSF’ de kullanict kontrollerinin olusturulmasinda, 6ncelikle kontrol agaci olusturulur.
Daha sonra, kontrol agact HTML sayfasina yorumlanir. Bu iki siirecin birbirinden ayr1
olmasi, kullanici tarafinda farkli isaretleme (markup) dillerinin kullanilmasina olanak
saglar. Boylelikle farkli ortamlarda, akilli telefon, tablet, masaiistii bilgisayarlar vb.
JSF kullanic1 kontrolleri kullanilabilir [19].

JSF kullanic1 kontrollerinde istemci tarafta gergeklesen degisiklikler, dinleyici (lis-
tener) araciliiyla, Ajax teknolojileri [20] kullanilarak sunucuya iletilmekte ve bu
mesajlarin islenmesi sonucu olusan giincellemeler, kullanici kontrollerine bildi-



rilmektedir. Buradan hareketle, JSF’in bir olay giidiimlii programlama g¢ergevesi
oldugu soylenebilir..

JSF kullanici kontrolleri farkli kullanici aletlerini desteklemektedir. JSF ile
gelistirilen bir veritabani uygulamasinda, uygulama is kurallar1 ve veri modeli
nesneleri, uygulama katmaninda yer alir [3].

Tablo 1. Yazilim Cergeveleri Kargilastirma
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4 Sunulan Mimari

Sunulan yazilim mimarisinde, kullanici uygulama iletisiminde, JSF teknolojileri
kullanilmistir. Sunucu tarafinda yorumlanan JSF kullanict kontrollerinin kullanimu ile
istemci tarafi, tarayici ve kullanici aletleri bagimliligi ortadan kaldirtlmistir. JSF
teknolojilerinde tutarli, 6lgeklenebilir, esnekligi kurumsal uygulamalarda denenmis,
zengin igerikli kiitliphanelerin gelistirilebilmesi, uygulama gelistirme siiregleri ve
gelistirilen {riindeki kaliteyi artirmaktadir. JSF c¢ercevesinin kullanict kontrolleri



temelli olmasi, 6zellikle veritabani uygulamalarinda orta katmanda is kurallar ve veri
modelleme nesnelerini gergeveleyerek, hareket yonetimi, bellek yonetimi, log yone-
timi, hata yonetimi, giivenlik vb. hizmetleri saglayacak, bir uygulama katmanina
gereksinim olusturmaktadir.

Bu noktada bilindik, 6lgeklenebilir, tutarli, giivenilir, esnek bir gergeve olan Spring
gergevesi [21] kullanilmustir.

Gelistirilen mimaride yazilimcinin giivenilir, modiiler kaynak kodu, hizli ve kolay
bir sekilde gelistirebilmesi Olgiitleri g6z Oniinde tutulmustur. Veri modelinin
tanimlanmasi, kullanic1 gosterim sayfasinin yaziliminin yapilmasi, orta katmandaki
bean’lerin, sanal (abstract) bean smiflarindan tiiretilmesi ve dinamik kod gelistirme
teknolojilerinin kullanilmast ile orta katmanda miimkiin oldugu kadar az kod
yazilarak, uygulama gelistirilmesi saglanmigtir.

Sanal smif olarak gelistirilen bir hata yonetim mekanizmasi, JSF mesajlagma ve
hata yonetim yapisiyla birlestirilmistir.

Yine uygulama c¢ergevesine biitiinlesik bir veritabani giinlik mekanizmasi
geligtirilmistir.

Bellek yonetimi, hareket yonetimi, giivenlik yonetimi, Spring g¢ergeve tarafinda,
etiketler kullanimi ile saglanmistir.

Kullanici oturum baglatma mekanizmasi veritabanindaki bir kullanici tablosunda,
kullanicr ve sifre bilgisi tutularak saglanmustir.

Uygulama very modeli, veri model nesnesi (entity) JPA teknoloji kullanimiyla veri-
tabani tablosu ile iligkilendirilerek olusturulmustur. JSF sayfalar ile iletigimi saglayan
managed bean’ler, olusturulan sanal bir managed bean’ den tiiretilmistir. Bu sanal
managed bean igerisinde, veri modeli nesnesinin dinamik olarak olusturulmasi,
kullanict sayfalarindan gelen verilerin, olusturulan nesneye atanmasi, is kurallar1 ve
veritabani islemlerini gergeklestirecek yapilarin ¢agrilmasi iglemleri yapilir.

Bu islemler i¢in ¢agrilan yonetici (Controller) siniflarinda is kurali nesneleri
olusturulur; veri modeli nesnelerine degerler atanir ve veritabani iglemlerini yapacak
DAO nesneleri ¢agrilir. Yukarida bahsedilen yapilarin, tiimii sanal siniflar olup, veri
modeli nesnesine gore dinamik olarak olusturma, deger atama, yontem c¢agirma islem-
lerini kullanmakta olup, is kurallari i¢in tekrar tekrar gelistirilmesine gerek bulun-
mamaktadir.

Raporlama islemleri, gelistirilen sanal bir rapor simifi igerisinde, dinamik kriter
atama yontemleri kullanilan bir rapor arayiizii ile rapor ve kriter sinifininin, rapor
yapisina saglanmasi ile Jasper Reports [22] kullanimiyla olusturulur.

5 Cergeve Yapilar

5.1 Mamage Bean

Uygulamada istemci sunucu iletisimi managed bean’ ler araciligi ile saglanir. Web
sayfasindaki JSF kullanic1 kontrollerine yapilan veri girigleri, managed bean sinifinda
tammlanmis degiskenler ve nesneler araciligr ile toplanir. Uygulama g¢ergevesinde



gelistirilen managed bean’ler, sanal bir managed bean’ den tiiretilmekte olup, hi¢ kod
yazmaya gerek olmadan dahi veritabani islemleri gergeklestirilebilir. Bu durum, sanal
managed bean iizerinde veri modeli nesnelerinin dinamik olarak, sanal managed bean’
in bir 6zelligi olarak olusturulabilmesi ve sayfa lizerindeki veri giris degerlerinin, bu
smif degiskeninde toplanabilmesiyle saglanabilmektedir. [2], [3]

Asagida ornek pseudo kodlart da goriilebilecek yapilar, uygulamaya esneklik ve
degisik veri modellerine uyarlanabilirlik destegini saglamaktadir (bknz. Sekil 3,4,5,6).

Boylelikle Java kodlamada ¢ok tecriibeli olmayan bir yazilimcr dahi, sadece veri
modeli nesnesini olusturup, istemci tarafinda JSF sayfasini gelistirerek, ger¢evenin
saglamis oldugu kiitiiphaneler araciligiyla, Java EE mimarisinde uygulama
gelistirmedeki karmasik teknik detaylarla bogusmadan, kolay ve hizli bir sekilde uy-
gulama gelistirebilir.

Zaten bir ¢ergevenin en 6nemli faydalari, uygulama gelistirme siirecini bir standarta
kavusturarak, kaliteyi artirmak ve ortak yapilar1 yazilimcinin kullanimina saglayarak,
yazilim siirecini basitlestirmek ve hizli kod gelistirilmesini saglamaktir.

Sekil 1. Yazilim Cercevesi Sunumu
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5.2 Kontrol Siniflar1 (Controller)
Bu katmanda JSF ile Spring g¢erceve iletisimi saglanir. Yonetici siniflar, JPA
aracilifiyla veri modeli nesnelerinin veritabani iglemlerini gelistirmek tizere, DAO

smiflarini ¢agirirlar.

Sekil 2. Yazilim Cercevesi Raporlama Yapisi
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5.3 DAO Simiflan

DAO siniflar1 yine sanal bir DAO smifindan tiirer ve bu DAO smifinda JPA
kullanimi ile veritabani iizerindeki ekleme, giincelleme, silme ve benzeri iglemleri
gergeklestirirler. Yine bu sanal DAO sinifi gergeve tarafindan saglanmis olup, yonetici
smiflar1 araciligt ile veritabani iizerinde islem yapilacak veri modeli nesnesi para-
metresi ile ¢agrilir. Bu sanal DAO sinifinda veri modeli nesnesi ile parametrik islem-
ler yapilmasi gereken durumlarda, nesne 6zelliklerine dinamik olarak ulasan deger
getirme ve atama islemleri gergeklestirilmistir.



5.4 Hata Yonetimi Mekanizmasi

Uygulama genelinde bir hata yonetim sinifi uyarlanmis olup, JSF hata mesajlari
yapist ile biitiinlestirilmistir.

5.5 Giinliik (Log) Yonetimi Mekanizmasi

Uygulama genelinde seviye bazli bir giinliik yonetimi yapisit gelistirilmis olup,
mesajlar belirlenen bicimde dosya sistemine yazilmaktadir. Sisteme farkli saklama
ortamlari, gelistirilecek aract siniflarla eklenebilir.

5.6 Raporlama Yapisi

Uygulama genelinde raporlamalar Jasper Reports [22] ile gelistirilmektedir. Bu
noktada ¢ercevenin sagladig 6zgiinliik, rapor parametrelerinin paketlenerek, kullanict
tarafindan talep edilen raporlarin uygulama katmaninda cagrilmasina saglayacak
yapimin gerceklestirilmesidir. Bu noktadai gelistirilmis olan AbstractReportBean sinift
parametre olarak, almis oldugu rapor parametre sinifi 6zelliklerine dinamik olarak
eriserek, rapor parametrelerini olusturmakta ve rapor ismi ile birlikte Jasper Reports
ile gelistirilen bir raporu ¢agirmak icin gerekli gelistirmeleri igermektedir (bknz. Sekil
2).

6 Yazilim Cercevesi Gelistirmeleri

Asagidaki pseudo koddan da goriildiigii gibi, managed bean’in generik bir yapidaki
AbstractManagedBean sinifindan tiiretilmesi, yapici kisminda tiiredigi sinifin
yapicisina, veri modeli nesne belirtecinin gecilmesi ve yine iist sanal smiftaki Cre-
atelnstance yontemi ile, dinamik olarak veri modeli nesnesinin yaratilmasi iglemlerinin
gegeklenmesi, yazilimeinin managed bean gelistirmeleri icin yeterli olacaktir.

Sayfada yapilan veritabani islemleri managed bean’in tiiredigi sanal smiftan
devraldigi, save, update, remove, findAll gibi komutlar araciligt ile gelistirilmekte
olup, asagida 6rnek kod pargalari goriilmektedir (bknz. Sekil 3,4.).

Sekil 3. Managed Bean Yapist

ManagedBean : AbstractManagedBean<VeriModelNesne>
Ctor ()
Super (VeriModelNesne.class);
CreatelInstance() ;

Sekil 4. Sanal (Abstract) Managed Bean Yapisi

Class : AbstractManagedBean<T>
Ctor (Class<T> entityClass)
Yonetici Sinifi (BaseController) Olusturulur.



Veri modeli nesnesi yonetici sinifina parametre
olarak gecilir.
CreatelInstance () ;

List<T> findAll():
if (entityList == null) {
entityList =baseController.findAll();
}

return entityList;

List<T> findAll (HashMap<String, Object> parameters) :
if (entityList == null) {
entityList =baseController.findAll (parameters) ;
}

return entityList;

save () :
baseController.setEntityClass (entityClass) ;
baseController.save (entityInstance) ;

update () :
baseController.update (entityInstance) ;

remove (T entity) :
baseController.remove (entity) ;

Sanal managed bean’ den devir alinan, veritabani islemlerine yonelik yontemler,
gergeve tarafindan saglanan, generik yapidaki temel yonetici (BaseController) sinifi
araciligi ile veritabani iglemlerini gergeklestirirler. Bu sinif Spring cergeve bellek
yonetimi, hareket yonetimi mekanizmalarina tabidir (bknz. Sekil 5.).

Sekil 5. Temel Kontrol Sinifi (BaseController) Yapist

Class : BaseController <T>
Ctor (Class<T> entityClass)
this.entityClass = entityClass;

setEntityClass (Class<T> entityClass)
this.entityClass = entityClass;

List<T> findAll():
dao.setEntityClass (entityClass) ;
return dao.findAll () ;

List<T> findAll (HashMap<String, Object> parameters):
dao.setEntityClass (entityClass);
return dao.findAll (parameters);

save (T entity):
dao.setEntityClass (entityClass);
dao.create (entity);



update (T entity):
dao.setEntityClass (entityClass) ;
dao.update (entity);

remove (T entity) :
dao.setEntityClass (entityClass) ;
dao.remove (entity);

BaseController generic siifi, AbsttactDAO smifindan tiireyen DAO smuflar
araciligy ile veritabani islemlerini gergeklestirir. AbsttactDAO simifi veritabani islemi
yontemleri ile ilgili tiim islemlerin gergeklemelerini igerir.

Bu smifta JPA teknolojileri ile gelistirmeler yapilmistir. Bu siniflar ¢ergeve da-
hilinde yazilimcilarin kullanimina agik olup, bu katmanda normal sartlarda ek bir
gelistirme gerekmemektedir.

Bahsi gegen sinifin pseudo kodlari agagida bulunmaktadir (bknz. Sekil 6.).

Sekil 6. Sanal Veri Erisim Sinifi (AbstractDAO) Yapisi

Class : AbstractDAO <T>
Ctor (Class<T> entityClass)
this.entityClass = entityClass;

setEntityClass (Class<T> entityClass)
this.entityClass = entityClass;

getEntityManager () :
return entityManager;

List<T> findAll():

CriteriaQuery cq = createQuery(); Kriter sorgusu
olusturulur.

root = cqg.from(entityClass)

cg.select (root); Entity nesnesi sorgu alanlari

listesi olusturulur.
cq.where (predicate); Sorgu kriter filtresi eklenir.
return getEntityManager () .createQuery (cq)
.getResultList () ;

List<T> findAll (HashMap<String, Object> parameters):
CriteriaQuery cq = createQuery(); Kriter sorgusu
olusturulur.
root = cqg.from(entityClass)
cg.select(root); Entity nesnesi sorgu alanlari
listesi olusturulur.
Parametre deJerlerinden sorgu kriter belirtimi
(predicate) yapisi olusturulur.
cg.where (predicate); Sorgu kriter filtresi eklenir.
return getEntityManager () .createQuery(cq)
.getResultlList ()

T find(Object id)



return getEntityManager ().find(entityClass, id);

create (T entity):
getEntityManager () .persist (entity);

update (T entity):
getEntityManager () .merge (entity) ;

remove (T entity) :
getEntityManager () .remove (entity) ;

Uygulama genelinde raporlamalar Jasper Reports ile gelistirilmektedir. Cergevenin
rapor sinifi, AbstractReportBean, parametre olarak almis oldugu, rapor parametre
smift 6zelliklerine, dinamik olarak eriserek rapor parametrelerinin olusturulmasi ve
rapor ismi ile birlikte, Jasper Reports ile gelistirilen bir raporun ¢agrilmasi i¢in gerekli
gelistirmeleri igermektedir (bknz. Sekil 7.).

Sekil 7. Sanal Rapor Sinifi (AbstractReportBean) Yapisi

Class : AbstractReportBean <T>
Ctor (Class<T> reportClass ,T reportInstance
,String reportName) :

reportClass = reportClass;
reportName = reportName;
reportInstance = reportlInstance;

setExportOption (ExportOption.PDF) ;

createParameters () : Rapor nesnesinden kriter
degerlerine alan ismine gdre ulasir ve rapora para-
metre olarak ekler.
Map<String,Object> parameters = new HashMap<String,
Object> () ;
Field[] fieldsArray = reportInstance.getClass()
.getDeclaredFields () ;
for (Field field : fieldsArray) {
Object value = field.get (reportInstance);
parameters.put (field.getName (), value.toString());
}

return parameters;

execute () : Raporu derler ve calistirair.

Yazilim gergevesinin ig bilesenlerinin kullanimina sunmus oldugu veritabani islem-
lerinin sekans diyagragramlari agagida gosterilmektedir (bknz. Sekil 8).



Sekil 8.a. Kayit Listeleme Yontemi (findAll) Sekans Diyagramu
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Sekil 8.b Kayit Ekleme Yontemi (save) Sekans Diyagramu
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Sekil 8.c. Kayit Gilincelleme Yontemi (update) Sekans Diyagramu
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Sekil 8.d. Kayit Silme Yontemi (remove) Sekans Diyagramu
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select Entity

Yazilim gercevesi bilesenlerinin sinif diyagrami Sekil 9°.da gosterilmektedir.



Sekil 9. Yazilim Cergevesi Sinif Diyagrami
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7 Sonucg

Kurumsal bir yazilim mimarisinin, gereksinimleri olan modiiler, kaliteli, kararli,
Olgeklenebilir, tutarli, kolay ve hizli kod gelistirebilme, kolay yayginlanstirma vb.
mimari 6zellikleri diisiiniilerek bir yazilim g¢ergevesi gelistirilmis olup, bu ¢aligma ile
sunulmaya caligilmistir. Bu ¢aligmada gelistirilen yazilim ¢ercevesinde, web temelli
veri tabani uygulamalar1 hedef alinmig olup, orta katmanda Java gibi matematik iglem-
lerde giiclii bir programlama dili kullanildigr i¢in, matematiksel islem yogunluklu
uygulamalarda gelistirilebilir.

Yazilim gerceveleri genellikle, uygulama siireglerini standartlastirmayi ve bu sii-
reclerde ortak kiitiiphaneler kullanimiyla, kolay, anlasilabilir, kaliteli, hizli kod
gelistirmeye hedefledigi icin, hazir teknolojilerden faydalanmakla birlikte, ¢ergeve
yaklasimi 6zgiin olup, is nesneleri ile iletisimdeki katman yapisi, kullanilan dinamik
nesne olusturma yontemleri ile uygulama gelistirme siireglerinde hizli, anlasilabilir
kod gelistirmenin saglanmasi, raporlama araglariyla iletisimi saglayan dinamik
yapilarla raporlama siireclerininin basitlestirilmesi, vb. agilimlar bu yaklagimla
yapilmistir.

Cerceve gelistirmelerinin yazilim siire¢lerine temel katkisi, kurumsal bir mimaride
uygulama gelistirme siireglerinin karmasik yapisina destek sagliyacak yapilarin, yetkin
ekiplerce gelistirilen kiitiiphanelerle gergeklenerek, yazilimemnin kullanimma sunul-
masidir. Boylelikle yazilim siiregleri hem kolaylaymis, hem de hizlanmis olur.

Yazilim gergevesi yaklasiminda lego benzeri bir yaklagim 6n planda tutulmus olup,
bir servis katmani aracilifiyla javascript temelli bir yaklagim, ¢erceveye eklenebilir.
Orta katman Spring c¢ergevenin saglamis oldugu bellek yonetimi ve hareket yonetimi
gibi faaliyetler gelistirilecek farkli yaklagimlarla saglanabilir. Buna ek olarak, verita-



bant erisim katmaninda farkli erigsim terknolojileri kullanilarak g¢erceve yaklagimi
genisletilebilir.
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