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Resumo. Este projeto destina-se a desenvolver uma cultura de uso da robdtica,
com os estudantes dos Anos Finais do Ensino Fundamental das Escolas
Municipais Arraial Novo do Bom Jesus, Jodo XXIII e Iputinga, do municipio
de Recife/PE, através da implantacdo do Clube de Robdtica, no processo de
ensino e aprendizagem. Foram vivenciadas nogoes de programacao utilizando
o software NXT 2.0 Programming, além da constru¢do de robos para
realizagdo de torneios e posteriormente o uso pedagogico atrelado aos
componentes curriculares a partir de pesquisas e utilizagdo do Manual de
Montagem do 6° ao 9° ano.

Abstract. This project aims to develop a culture of robotics, with students from the
Final Years of Primary Schools of Arraial Novo Bom Jesus, Joao XXIII and
Iputinga Municipal Schools, Recife / PE, through the implementation of the
Club of Robotics, in the process of teaching and learning. Programming
concepts were experienced using NXT 2.0 Programming software, as well as
the construction of robots for tournaments and later the pedagogical use
linked to the curricular components, based on research and use of the
Assembly Manual from the 6th to the 9th grades.

1.INTRODUCAO

Entendemos que a robdtica € um recurso que permite ao estudante se enxergar
naquilo que constroi projetar-se através do objeto de sua propria criagdo, numa acgao
continua em que a interagdo com o objeto de aprendizagem e a mediacdo do professor
favorecera a reflexdo, a construgéo e a reconstrucao de conhecimentos.

Assim, surge o Programa de Robdtica na Escola, oficializado por meio do
Decreto 27.699, de 17 de janeiro de 2014 publicado no diario oficial do municipio do
Recife, destinado ao atendimento de todos os estudantes da Rede Municipal
matriculados, da educagéo infantil ao 9° ano do ensino fundamental. Este programa
busca oferecer subsidios para o desenvolvimento de praticas pedagdgicas, com 0 uso da
robotica, integradas a escola e ao curriculo estimulando o desenvolvimento de projetos
gue fundamentem uma praxis voltada para o humano, o ético e o social.

De acordo com BARROS; MACAIRA; SOUZA, 2015, a introducdo e
desenvolvimento de projetos educacionais com o0 uso de determinadas tecnologias no
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processo de mediacdo da aprendizagem pode contemplar o desenvolvimento de
dindmicas mais ludicas, auxiliar na demonstracdo e melhor compreensdo de conceitos,
estimular o trabalho em equipe e, também, a participacao e colaboracdo entre 0s sujeitos
do processo.

Neste sentido, surgiu o Clube de Robotica visando criar mais um espaco para a
construcdo do conhecimento através da mediacdo da aprendizagem, permitindo aos
estudantes conquistarem a habilidade de aprender a aprender, num processo de interacdo
continua com seus pares e 0s objetos de aprendizagem.

Dessa maneira, foi implantado o Clube de Robotica, no ano de 2017, na Escola
Municipal Arraial Novo do Bom Jesus, Escola Municipal Jodo XXIIlI e Escola
Municipal da Iputinga da cidade do Recife-PE, contemplando o total de 60 estudantes.
As aulas foram ministradas pelos Professores Multiplicadores de Tecnologia —
profissional responsavel pelo acompanhamento do uso das tecnologias na escola.

2.0BJETIVOS
2.1 OBJETIVO GERAL

e Desenvolver, na escola, uma cultura de uso da robotica, no processo de ensino e
aprendizagem.

2.2 ESPECIFICOS

e Estimular o trabalho com a robdtica na escola, criando o Clube de Robotica;

e Garantir, em conjunto com a escola, infraestrutura necessaria para o trabalho
com a robotica no processo de aprendizagem,;

e Promover formagdo continuada sobre roboética para os estudantes;

e Construir, junto com os professores, planos de trabalho sobre a integracdo da
robotica ao curriculo escolar.

3.METODOLOGIA

O projeto comecou no més de abril do ano letivo de 2017 e teve duragdo de oito meses.
Inicialmente os estudantes do 6° ao 9° ano do Ensino Fundamental foram organizados
em turmas no contraturno escolar, em aulas semanais com duragao de 3h/a.

Nos contetdos foram abordados os conceitos tecnologicos da Roboética de forma
expositiva e pratica. Assim, partindo da construcdo do robd educador, foram
apresentados conceitos bdsicos de robdtica, fisica, matematica, raciocinio logico,
geometria € nogdes de programagado utilizando o software NXT 2.0 Programming, com
a finalidade de executar as programagdes de seguimento de linha, redutor de velocidade
e desvio de obstaculo.
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Figura 1. Construcdo do Rob6 Educador e treinos para o torneio. Acervo pessoal.

A partir desta vivéncia, os estudantes participaram de um campeonato interno na
escola, com o objetivo de avaliar os conhecimentos adquiridos no decorrer das aulas do
Clube de Robotica, além de selecionar as equipes representantes das escolas para
campeonatos externos posteriores.

Figura 2. Realizacdo do torneio interno. Acervo pessoal.

Em seguida, os estudantes vivenciaram a Robdtica de forma atrelada aos
componentes curriculares através de pesquisas e utilizacdo do Manual de Montagem
Educacao para a Vida do 6° ao 9° ano do Ensino Fundamental. Nesta etapa, foi pensada
a integragao da robdtica com o tema transversal Meio Ambiente, a partir de um plano de
trabalho com as temadticas: polui¢do sonora, coleta seletiva, poluicdo do ar,
fototropismo, equilibrio ambiental, uso racional da agua, preservacao da fauna e flora.
Onde os estudantes realizaram pesquisas na web, livros didaticos e paradidaticos,
assistiram videos, documentarios, trabalharam com musicas, fotografias e imagens,
entre outros, para fomentar os conhecimentos e viabilizar a constru¢do de protdtipos de
robds como Esteira Seletora, Robd Regador, Carro Elétrico, Caminhdo de Lixo, Robd
Compactador, Rob6 com sensor de som, Guitarra, Flor, Mosca, Girafa, conforme tabela
a seguir:
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Tabela 1. Conteudos e protoétipos trabalhados nas aulas com relacao robética/ meio
ambiente.

Conteados

Montagem de prototipos

Poluicdo sonora

Rob6 com sensor de som e Guitarra

Coleta seletiva

Esteira Seletora, Caminhdo de Lixo e
Rob6 Compactador

Poluicdo do ar

Carro Elétrico

Fototropismo

Flor

Uso racional da agua

Robd Regador

Preservagdo da fauna e flora/ Equilibrio
ambiental

Girafa, Mosca, Robo Arbdreo

Figura 3. Construgcdo de montagens sobre meio ambiente. Acervo pessoal.

4.RESULTADOS

Com as atividades do Clube de Robotica, observou-se melhor desempenho por
parte dos estudantes nos componentes curriculares, bem como o desenvolvimento da
organizacao, criatividade, autonomia, interagao e raciocinio logico.

As vivéncias desenvolvidas durante o Clube de Robotica também foram
socializadas no Seminario de Estudos em Novas Tecnologias na Educagao promovido
pela Prefeitura do Recife. Além disso, o projeto proporcionou a participacdo dos
estudantes nas competi¢des, em nivel municipal como o Torneio de Robdtica do Recife,
e, em nivel nacional como a Olimpiada Brasileira de Robotica.
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Figura 4. Participacao no Torneio de Robética do Recife. Acervo pessoal.

Portanto, o uso da robdtica tem permitido ao estudante a construcdo de novos
conhecimentos de forma significativa, porém, ¢ importante ressaltar que se faz
necessario mais investimento em relagdo a infraestrutura dos espagos utilizados para o
Clube de Robotica e dos materiais voltados para o mesmo fim.
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