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Resumo. Diante da temdtica do Ano Letivo da Rede Municipal de Ensino do Recife
“200 Anos de Revolug¢do Pernambucana: Recife em Cena da Cultura Popular” a
Escola Municipal Senador José Ermirio de Moraes desenvolveu o projeto “Vivenciando
a Revolugdo de 1817 com a Utilizagdo da Robodtica de Encaixe”, com o objetivo de
fazer os estudantes conhecerem o contexto historico e cultural dessa Revolugdo e sua
repercussdo no cenario brasileiro até os dias atuais. Este projeto envolveu os
estudantes da Educacdo Infantil, Anos Iniciais e EJA (Educagdo de Jovens e Adultos)
utilizando a tecnologia como instrumento pedagogico de incentivo a novas
compreensoes destes fatos historicos.

Abstract. Faced with the theme of the Law School Year of Recife "200 Years of
Pernambuco Revolution: Recife in a Scene of Popular Culture" to the Municipal School
Senator Jose Ermirio de Moraes developed the project "Experiencing the Revolution of
1817 with the Use of Robotics Encaixe ", with the aim of making the students aware of
the historical and cultural context of this Revolution and its repercussion in the
Brazilian scenario up to the present day. This project involved students from Early
Childhood Education, Early Years and EJA (Youth and Adult Education) using
technology as a pedagogical tool to encourage new understandings of these historical
facts.

1. Introducao

A Revolu¢ao Pernambucana de 1817 foi um movimento social de carater
emancipacionista, que teve como objetivo principal a Independéncia do Brasil em
relagdo a Portugal. Foi considerado um dos mais importantes movimentos de carater
revolucionario do periodo colonial brasileiro. Em 2017 foi comemorado o Bicentenario
da Revolucao de 1817, dessa maneira a Secretaria de Educacdo do Recife escolheu
como tema para o Ano Letivo: "200 anos de Revolu¢do Pernambucana: Recife em cena
da cultura popular”.

Com a intencionalidade de fazer os estudantes da Rede Municipal de Ensino do
Recife compreender a importancia desta revolucdo para o nosso pais, a Escola
Municipal Senador Jos¢ Ermirio de Moraes, elaborou o Projeto “Vivenciando a
Revolucdo de 1817 com a utilizagdo da Robotica de Encaixe”, uma vez que, a Unidade
de Ensino (UE) entende que as novas tecnologias inseridas na sala de aula tornam o
processo de ensino e aprendizagem mais significativo para o estudante. De acordo com
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Behrens (2006, p.77) “o acesso a tecnologia exige atitude critica e inovadora, [...]” € 0
uso da robotica de encaixe vem trazendo essa inovagao para o fazer pedagogico em sala
de aula.

Dessa maneira, foi possivel observar que o uso da robdtica promoveu a
aprendizagem colaborativa, contribuiu para o desenvolvimento da interacdo dos
estudantes e permitiu ao estudante relacionar a teoria com a pratica por meio do
aprender fazendo. Nesse sentido o uso da Robotica de Encaixe motivou o estudante a
compreender como a Revolugdo de 1817 influenciou na constru¢do da sociedade
contemporanea.

2. Objetivo

2.1. Objetivo Geral

Levar os estudantes a conhecer o contexto historico e cultural da Revolugao
Pernambucana de 1817, a importancia na Historia do Brasil e sua repercussao no
cendrio brasileiro com o uso da tecnologia para tornar a aprendizagem mais
significativa.

2.2. Objetivos Especificos
e Conhecer os fatos historicos da Revolu¢do Pernambucana de 1817 e sua
relevancia para nossa Historia.

e Fazer o estudante compreender como a Revolugdo de 1817 influenciou na
construcdo da sociedade contemporanea.

e Comparar os aspectos culturais e historicos do nosso Estado a partir da
Revolucao Pernambucana 1817 aos dias atuais.

e Utilizar a tecnologia da Robotica de Encaixe, para fazer a representacdo dos
aspectos culturais e historicos da Revolugdao Pernambucana de 1817.

3. Metodologia

O projeto aconteceu no periodo de abril a novembro de 2017 e envolveu 472
estudantes da Educacao Infantil, Anos Iniciais e EJA (Educacdo de Jovens e Adultos) da
Escola Municipal Senador José Ermirio de Moraes, situada no bairro da Varzea, na
cidade de Recife/PE.

Como acdo inicial, foi realizada uma reunido com os professores, a
coordenadora pedagogica e o professor multiplicador-profissional responsavel pelo uso
das tecnologias na escola- para planejar de que maneira envolver o uso da tecnologia da
robotica de encaixe nas atividades pedagogicas dentro do tema do Ano Letivo 2017 da
Rede Municipal de Ensino do Recife: "200 anos de Revolugdo Pernambucana: Recife
em cena da cultura popular”, tema este escolhido pela Secretaria de Educagdo do
Recife.

Nessa reunido ficaram estabelecidas as quatro etapas do projeto: A primeira
etapa do projeto teve como acdo o professor trabalhar com sua turma o sentido
denotativo da palavra revolucdo e como foi a Revolu¢ao Pernambucana de 1817. Para
essa etapa os professores utilizaram como recursos pedagogicos: textos, leitura de
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imagens e videos tendo como produto final desta acdo produgdes de textos com os
estudantes sobre o tema.

Na segunda etapa foi realizada aula passeio para os museus do Homem do
Nordeste e Cais do Sertdo, onde foi possivel mostrar aos estudantes objetos culturais da
época de 1817 e fazer comparagdes dos aspectos culturais de 1817 aos dias atuais e as
mudangas na contemporaneidade.

Figura 1. Excursao pedagdégica para o Museu Homem do Nordeste. Acervo pessoal.

Ja na terceira etapa do projeto cada professor escolheu um aspecto especifico da
Revolugdo de 1817 para aprofundar o conhecimento com sua turma nos seguintes
aspectos: Cultural, historico e geografico. Dentro dos aspectos abordados os contetudos
trabalhados foram os seguintes: Meios de transportes e mobilidade urbana; Meios de
comunicagdo e liberdade de expressdo; O trabalho e as profissdes; Os brinquedos e
brincadeiras; Os modos de vida na sociedade/ a vida nos Engenhos em Pernambuco;
Como o ser humano utiliza e transforma os recursos naturais sempre fazendo o estudo
cronoldgico do passado ao presente.

Figura 2. Aulas com construcoes em blocos de encaixe. Acervo pessoal.

Na quarta etapa cada turma utilizou a tecnologia através da Robotica de Encaixe
para construir representagdes sobre o aspecto abordado como mostra o quadro abaixo:
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Quadro 1. Etapas do projeto. Acervo pessoal

Escola Municipal Senador José Ermirio de Moraes

ANO LETVO20L7
Z00 AMOS DA ItE\.'DI.IJQjO PERMAMBUCANA: RECIFE EM CENA DA CULTURA POPULAR
Projeto: “Vivenciando a Revoluc&o de 1817 com a Utilizac#o da Robotica de Encaixe”

ATIVIDADES OOM O USO DA ROBOTICA DE ENCAIXE /LEGO PARA EDUCACAD INFANTIL, ANDS INICIAIS & EJA [EducacBo de Jovens & Adultos)

ASPECTO ABORDADOD SUGESTAD/ LIMK DA REVOLUCAD PERNAMBUCANA DE 1817 ADS DIAS ATUAIS MONTAGENS/ Robotica de Encaine
naeios de da 3 ana de 1817 C 3 i do kit legn para o 30 dos meios de transportes em 1817 &
aspecto cultural e histarico, atualments
educagdo infantil construgin de grafico com o kit lago/emborrachado. {sugestio: meio
de mais utilizado pelos
Aspecto geografico & histdrico/Educacio infantil coma &ra & cidade do Recifs em 1817 & nos dias atuais uso do kit lego para construgBo da cidade & seus profissionais
Trabalho e profissfes em 1817
i de escolha: Profiss
Construgao de identidade] Jdivers3o, os brinquedos & brincadsiras na spoca da Revolugs bucana de +  MARIONETE/TEATRO
Aspecto culwral e historico 1517 e nos dias atuais. *  GANGORRA&
(12ano A & 32 ano B) s XICARA MALUCA
s ARWORE COM BALANGO
Aspecio cultural e historico Meios de transportes e mobilidade urbana no contexio da Revolugao Permambucana de *  CARAWELA
( 32 ano & e E1a Mddulo 1) 1817 comparando a stualidade . LOCOMOTIVA
Aspecio historico e cultural/ Medos de vida na sodedade de 1317/4 vida nos Engenhes em Pernambuce; *  MOEDOR DE CANA
Cigncias da Natureza Reconhecer que o ser humang wtiliza & transforma material da natureza; +  MOENDA | moer cana de agiicar)
(12 ano By 2% ano B e E1A Mddulo Iv) & mMONIOLO [pildio para trituras grios)
. ENGENHO
Mobilizages culturais e Liberdade de expressao Meios de comunicacao utilizades na epoca da Revolugio Pemambucana de 1817 e nos *  CINEMINHA
(22ano &, 52ana B, E1a Modulada & E18 Modula dias atuais; «  MAQUINA DE ESCREVER
v
Ieios de transportes e mebilidade urrana ne contexio da Revolugao Pemambucana de *  SEMAFORO/PLACAS DE SINALIZACAD
Aspecto cultural e histdrico 1817 comparando a tualidade +  BARCO & REMIO
42 ano B e 32 ano 4)
Aspecto cultural e histérico da cidade do Recfe A cidade do Recife de 1817 ate os dias atuais [modificagoes | +  PONTES D RECIFE
(42 ano &)

O projeto culminou com a exposi¢do dos trabalhos das turmas onde os
estudantes apresentaram os aspectos histéricos e culturais da Revolugdo Pernambucana
de 1817 através de construgoes feita com a roboética de encaixe.
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Figura 3. Culminancia com apresentacao das produgcoes. Acervo pessoal.

4. Resultados

O uso da Robdtica de Encaixe contribuiu de forma significativa para os
estudantes entenderem e se apropriarem dos aspectos culturais, geograficos e historicos
da Revolugdo de 1817 e a sua importancia em Pernambuco e no cendrio brasileiro.
Além disto, o uso da Robotica de Encaixe nas aulas possibilitou o desenvolvimento de
diferentes habilidades, dentre elas: o trabalho colaborativo, a autonomia, a criatividade e
o raciocinio logico. O uso desta tecnologia favoreceu a compreensao de como se dar a
as relacdes entre os homens na construg¢do da histdria ao longo dos tempos. Este projeto
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foi apresentado no SEMENTEC (Seminario de Estudos em Novas Tecnologias na
Educacao) organizado pela Secretaria de Educagdo do Recife/PE.

Figura 4. Culminancia com producao dos estudantes. Acervo pessoal

5. Referéncias

TRAMBAIOLLI NETO, Egidio.(2013) “Educagdo para a vida: 5°%no: tecnologia”.
4ed.Curitiba, PR: ZOOM Editora Educacional.

Revolugdo Pernambucana: https://www.youtube.com/watch?v=sPYr0237Wc. Acesso
em 10 abr. 2017

A Revolugédo Pernambucana de 1817:
https://www.youtube.com/watch?v=C49aeCZm6HQ. Acesso em 12 abr. 2017

Moran, José Manuel. (2000) Novas tecnologias e mediacdo pedagdgica/José Manuel
Moran, Marcos T. Masetto, Marilda Aparecida Behrens. — Campinas, SP: Papirus. —
(Colecéo Papirus Educacéo)

430


https://www.youtube.com/watch?v=sPYr0237Wc
https://www.youtube.com/watch?v=C49aeCZm6HQ

