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Resumo

O design de pervasive and augmented reality games, enquanto
componente de estratégias de computacdo social, necessita um
entendimento dos elementos do contexto que influenciam a adocéo,
performance e interacdo social dos individuos nesse contexto. Atores
técnicos e sociais interferem na rede alargada que constitui um jogo
social ubiquo. Nesta apresentacao iremos reportar um caso de Design
Research para uma infraestrutura de ambito genérico para a rapida
modelagem e experimentacdo com diversos conceitos de ARG,
baseada numa proposta de componentes interativos. Apresentaremos
0 nosso paradigma de modelacao de ARGs baseado em Petri Nets, 0
conjunto de building blocks interativos por ndés ensaiados e algumas
das licoes aprendidas durante o processo de implementacao de jogos
ubiquos e infraestrutura técnica de suporte.



